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COMPUTER GRAPHIC
RE-VISITED

O projektu

Virtudlni rekonstrukce jedné z prvnich vystav pocitatem generované grafiky a prvni
vystavy této tvorby v tzv. Vychodnim bloku, kterou v roce 1968 usporadal v Domé uméni
mésta Brna teoretik, kurdtor a umélec Jiri Valoch (*1946).

Rekonstrukce Valochovy vystavy maze byt chapana jako soucast postmoderniho
fenoménu tzv. remembering exhibitions (vzpominajici vystavy). Soucasné se

jedna o experiment nalezejici do oblasti digital humanities, kdy jsou v rdmci
uméleckohistorického vyzkumu vyuzivany high-tech nastroje. Jedine¢nost projektu
spociva ve vyuZiti technologie plné imerzivni virtualni reality. Pri¢emz s virtualni

3D simulaci pracujeme jinak, nez je obvyklé. Nesimulujeme pouze pohyb ve

virtualnim prostoru, ale také pohyb v ¢ase. Umisténi rekonstrukce vystavy primo

do prostoru, v némz se vystava COMPUTER GRAPHIC v roce 1968 konala, tedy do vstupni
haly Domu uméni mésta Brna, evokuje pohyb do minulosti, ¢i vyvolavani neviditelné
prfitomného ducha mista — virtuality mista.

Virtualni vystava COMPUTER GRAPHIC RE-VISITED vznika u prilezitosti 50. vyro¢i konani
Valochovy vystavy, které si pfipomeneme v Gnoru 2018.

Koncepce vystavniho projektu: Jana Horakova, Jifi Mucha
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HaPoC4

Mezinarodni konference
4.-7.10. 2017

Vystava je soucasti programu 4. mezinarodni konference vénované historii a filozofii
computingu / 4th International Conference on History and Philosophy of Computing
(HaPoC4) /nttp://www.hapoc.org/hapoc4/. Po konferencich v Gentu (2011), Parizi (2013)
a Pise (2015) se konference kona tentokrat v Brné. Ve dnech 4. - 7. fijna 2017 ji hosti
Masarykova univerzita.

HaPoC je rizen mezinarodnim predsednickym organem, jenZ si dal za cil podporovat
porozumeéni vypocetnim metodam a fungovani vypocetni techniky skrze historicka,
filozofickd a metodologicka zkoumani. Spolu s rozsirenim vypocetni techniky

ve spolecnosti se vyzkumné pole obohacuje také o socialni aspekty computingu,
predevsim o vyzkum pocitacovych her a pocitacového uméni.

Organizaéni vybor brnénské konference:

prof. PhDr. BcA. Jifi Raclavsky, Ph.D., Katedra filozofie FF MU
doc. Mgr. Jana Horakova, Ph.D., Ustav hudebni védy FF MU
Mgr. Helena Durnova, Ph.D., Katedra matematiky PdF MU
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COMPUTER GRAPHIC / 1968
Koncepce vystavy

Experimenty rady uméleckych oboru (poezie, hudba, vytvarné uméni), vytvarené pomoci
samocinného pocitace, predstavuji v sou¢asné umeélecké produkci jednu z méala oblasti,
kterym lze pricitat moznosti dal$iho vyvoje. [...] Rysuje se zde mozZnost “generovat
estetickou informaci” - tak Ize uméleckou produkci zbavit zavislosti na individualnim
autoru/vyrobci. [...] Vystava by jisté alespon ¢astecné prispéla k odstranéni nejistot

a “obav” z “'uméni tvoreného mrtvymi stroji’, ukazala estetickou opravnénost této tvorby
a presentovala jeden z aspektu tzv. generativni estetiky.

Jifi Valoch

Vynatek z dopisu Jiriho Valocha adresovaného vedeni Domu uméni, v némz naznacuje
koncepci budouci vystavy. Dopis je ulozen v archivu Domu uméni mésta Brna.
Je na ném uvedené datum 13. ¢ervna 1967.
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COMPUTER GRAPHIC / 1968

Popis vystavy

Vystava Computer Graphic se uskutecnila v prvni poloviné roku 1968 postupné
na trech mistech.

DUm uméni mésta Brna: 5. 2. — 3. 3.1968

Oblastni galerie Vysociny v Jihlavé: 10. 3. 1968*- 31. 3. 1968
Oblastni galerie vytvarného uméni v Gottwaldové (dnesni Zlin): 25. 4. — 2. 6. 1968

*Vernisaze v Jihlavé se zucastnil i Frieder Nake, jeden z vystavujicich autoru,



ktery zde prezentoval rovnéz ukazky pocitacem generované poezie a hudby.

Vystavuijici tvarci / programatori:

Charles Csuri (nar. 1922) / Columbus, Ohio

Leslie Mezei (nar. 1931) / Toronto

Frieder Nake (nar. 1938) / Stuttgart, od roku 1972 Brémy
Georg Nees (nar. 1926) / Erlangen

A. Michael Noll (nar. 1949) / Murray Hill, New Jerssey
Lubomir Sochor (nar. 1938) / Praha

Realizace grafik / computery:

Georg Nees vyuzival programovaci jazyk ALGOL, pocitacovy systém firmy

Siemens 4004 a kreslici automat (plotter) Graphomat Z64.

Frieder Nake pracoval s po¢itacem SEL ER56, pozdéji s Telefunken TR4 a s IBM 360.
Stejné jako Nees vyuzival kreslici automat Graphomat Z64.

Lubomir Sochor vytvérel své grafiky na francouzském analogovém pocitaci Nadac 100.
Leslie Mezei provadél grafiky na pocitaci IBM 1094, model ll, kresbu nasledné provadél
automat Calcomp 565.

A. Michael Noll vyuzival pocitace IBM 7090 a 7094 a kreslici automat Stromberg Carlson

SC-4020, ktery byl v roce 1968 nahrazen novéjSim typem Stromberg DatagrahiX SD-4360.

Vystavovana dila:
Noll 3 kusy

Nees 7 kusU
Nake 36 kusU
Sochor 27 kusU
Mezei 6 kusU
Celkem 79 kustl

Zdroj: Dopis zaslany Otakarem Mackem z Oblastni galerie Vysociny v Jihlavé do
Oblastni galerie vytvarného uméni v Gottwaldové pfi predavani Valochovy vystavy.
Jihlava: 11. 4. 1968 / Gottwaldov: 12. 4. 1968. (Z Gotwaldova se ale vrétilo dle
pravodniho dopisu 81 ks.)

Vystava, kterad neexistuje:

K vystavé COMPUTER GRAPHIC neexistuje jmenny soupis vystavenych dél. K dispozici
je pouze informace o jejich poctu. V archivech uvedenych vystavnich instituci ani ve
vlastnictvi Jifiho Valocha se nepodafrilo dohledat ptvodni vystavovana dila s vyjimkou
dvou fotografickych reprodukci ulozenych v Domé& uméni. Cennou archivalii je katalog
vystavy, ktery obsahuje Sest ilustraénich obrazk( odkazujicich k vystavovanym diliim -
po dvou od Neese, Nakeho a Sochora. Pri rekonstrukci vystavy vychazime také ze stop
dochovanych ve Valochové korespondenci, z fotografickych zabéru vernisaze vystavy
v Jihlavé a rovnéz ze svédectvi vystavujicich umélcu.

Popis vystavy predklada Jifi Valoch ve stejnojmenné studii (publikovana v katalogu vystavy
Orbis Fictus, 1996).
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Programované uméni

Clovék navrhne program pro poéitaé (computer).
Computer pracuje presné podle programu a doda dérny stitek.



Dérny Stitek se dale zpracovava kreslicim strojem a ,,preklada se“ do konecné grafiky.

Frieder Nake, Poznamky pro Jifiho Valocha, fijen 1967
Zdroj: Katalog vystavy COMPUTER GRAPHIC 1968

Valoch kladl stejny dlraz na proces vzniku pocitacem generovanych grafik jako na
vysledky téchto procest. Proto do katalogu vystavy zaradil texty Friedera Nakeho
a Lubomira Sochora, které pozadal, aby popsali procesy vzniku jejich dél, véetné
technickych parametru, jako typ pocitace nebo programové zadani.

Jak vyplyvéa z Valochova textu k vystavé, nechapal pocitacové grafiky jako obrazy,

ale spise jako stopy, €i indexy poukazujici k jejich DNA, tedy k poc¢itatovym programdm,
a k procesum jejich vzniku, stejné jako zduraznoval jejich genealogickou pribuznost

s témér nekoneénym mnozstvim originalnich grafik, které mohly vzniknout na zakladé
stejného programu. O pocitacovych grafikach piSe Valoch jiz v ndvrhu na realizaci vystavy
nikoli jako o souboru dél, ale jako o seridlech variant. Tento aspekt pocitacové tvorby se
zifejmé snazil zprostredkovat i navstévnikiim vystavy, kdyz je konfrontoval s desitkami
grafik vzniklych na zakladé zpracovani jediného programu. V pripadé 36 vystavenych dél
od Friedera Nakeho a 27 dél Lubomira Sochora miZeme usuzovat, Ze se Valoch vzdal
moznosti vybéru vhodnych exponatl pravé ve prospéch prezentace spektra rliznych
variant grafického reseni jediného programu.

Pocitacovou grafiku chapal Valoch jako obohaceni rozsahlé skaly konkrétniho

uméni. V pripadé tvorby Friedera Nakeho a Georga Neese je jesté presnéjsi a hovori

o stochastickych grafikach, nebot oba autofri vyuzivali pocita¢ jako generator ndhodnych
¢isel, nasledné vyuzitych pri realizaci vypoctl, nebo pracovali s polem moznosti, z néhoz
pocita¢ ndhodné vybiral mozna reseni, tedy grafické realizace.

Filologické vzdélani a vlastni zkuSenost tvlrce vizualni a konkrétni poezie byly zrejmé
predpokladem toho, Ze Jifi Valoch byl schopen rozpoznat specifika pocitacového uméni,
jeho bytostnou intermedialnost, existenci jako program (skript), jako proces v priibéhu
zpracovani zadani a jako graficky vystup.
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Jifi Valoch
(nar. 1946 v Brné)

Teoretik uméni, kurator, umélec. Vystudoval Filozofickou fakultu Masarykovy univerzity,
kde v roce 1970 ziskal kvalifikaci v oboru ,,ucitelstvi pro skoly Il. cyklu s aprobaci ¢estina
a némcina® Ve své magisterské praci se vénoval vyvoji a typologii vizuaini a fénické
poezie. Od roku 1963 vytvarel vizualni poezii. Jeho dalsi vyvoj sméroval ke konkrétni
poezii a konceptualnimu umeéni. V roce 1968, tedy v pouhych 22 letech, jesté na studiich,
usporadal v Domé uméni prvni vystavu pocitaCové grafiky v tzv. Vychodnim bloku, na
niz predstavil nejvyznamnéjsi predstavitele tohoto nového uméleckého druhu z Evropy,
USA i Kanady. V letech 1972-2001 pusobil jako teoretik a kurator v Domé uméni mésta
Brna, kde realizoval desitky vystav vyznamnych osobnosti ¢eské i svétové vytvarné
scény (V. Bostik, M. Knizak, V. Boudnik, J. Kolaf, B. Kolarova, A. Simotova, L. Novak,

R. P. Lahnse, G. Graser, R. Mieldsam, R. Barry a dalsi). Spolupracoval na neoficiélnich
vystavach, samizdatovych katalozich a sbornicich. Je autorem nékolika monografii

a rady katalogovych textu.
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Generativni estetika

[...]
Generativni estetika je tedy v tomto smyslu analogon generativni gramatiky, kdy tato
dodava realizace estetické struktury, jako ona gramaticka schémata.

[...]

Efektivnim cilem systému generativni estetiky je numericky a operativné tak popsat
charakteristiky estetickych struktur, které jsou realizovatelné v mnozstvi materialnich
elementd, ze mohou platit jako abstraktni schémata “principu tvoreni”, “principu rozdéleni”
a “principu mnozstvi [...]. Také “programy” v urcitych “programovacich jazycich”

k “strojové” realizaci “volnych” (stochastickych, intuitivnich) nebo “vazanych” (predem
uréenych, dedukovanych) estetickych struktur patfi k systému generativni estetiky a jejich
projektu, pokud zakalkulovavaji metricka (odstupy, délky slov), statisticka (naslednost
slov, pozice) a topologicka (vazby, deformace) uréeni, aby vytvorily “estetickou informaci’.

[...]

Da se rici, ze umélé vytvareni od normy se odchylujicich pravdépodobnosti teorémy
a programy je centralnim motivem generativni estetiky a jejich programd.

Max Bense

Citace z textu uverejnéného v programu vystavy COMPUTER GRAPHIC.

Jedna se o ¢ast textu otisténého v devatenactém svazku edice rot, nazvaném ,,computer
grafik®, Stuttgart, Gnor 1965. Plny text Bensovy studie doplriovaly pocitacové grafiky
Georga Neese. Text vznikl u prilezZitosti zahajeni historicky prvni vystavy pocitacové
grafiky (Stuttgart, 1965) na niz se Bense a Nees podileli.
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Max Bense
(1910-1990)

Bense studoval matematiku, fyziku a filozofii. Byl rovnéz autorem basni, prozaickych
dél a her. Od roku 1949 pUsobil jako profesor filozofie techniky na Technické univerzité
ve Stuttgartu. Byl klicovou osobnosti Stuttgartské Skoly zamérené na experimentalni
vyzkum zakladl racionalni estetiky. Pod vlivem kybernetiky a pocitacového uméni se
zameéril na vytvoreni informacni estetiky.
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Prvni vystavy pocitacového uméni

COMPUTER GRAPHIC byla jednou z prvnich vystav pocitacového uméni a prvni
vystavou uméni tvoreného pocitacem v tzv. Vychodnim bloku. NaleZi ji proto misto mezi
nejvyznamnéjsimi vystavami prvni dekady pocitacového uméni:

Rok: 1965 /vernisaz 5. 2. 1965/

Nazev: Generative Computergraphic

Misto konani: Hahn-Hochhaus ve Stuttgartu, 8. patro, seminarni u¢ebna filozofického
seminare Technische Hochschule Stuttgart, kterou Max Bense, jeden z tvlrct informacni
estetiky, vyuzival nejen k vyuce, ale také k poradani experimentalnich vystav.

Kuréatori: Max Bense, Siegfried Maser

Vystavujici umélec: Georg Nees



Rok: 1965 /8. — 24. dubna 1965/

Néazev: Computer Generated Pictures

Misto konani: Howard Wise Gallery, New York
Vystavujici umélec: A. Michael Noll (a Bela Julesz)

Rok: 1965 /5. — 26. listopadu 1965/

Néazev: Computer-Grafik Programme

Misto konani: Gallerie Wendelin Niedlich, Stuttgart
Kuréator: Frieder Nake

Vystavujici umélec: Frieder Nake (a Georg Nees)

Rok: 1966 /15. ledna —15. Gnora/

Néazev: Programm Information PI-21

Misto konani: Deutsches Rechenzentrum, Darmstadt

Kuréator: Frieder Nake

Vystavujici umélec: Frieder Nake (pocitacova grafika), Gerhardt Stickel (pocitacova
poezie), Max V. Matthews, Ben Deutshman, Lejaren Hiller (poc¢itacova hudba).

Rok: 1968 /5. Ginora — 3. brezna 1968/

Néazev: Computer Graphic

Misto konani: Dam uméni mésta Brna

Kurator: Jiri Valoch

Vystavujici umélci: Charles Csuri, Leslie Mezei, Frieder Nake, Georg Nees, A. Michael
Noll, Lubomir Sochor.

Rok: 1968 /2. srpna — 20. fijna/

Néazev: Cybernetic Serendipity: The Computer and the Arts

Misto konani: Institute of Contemporary Arts, Nash House, Londyn

Kuratori: Jasia Reichardt (a Frank Friedman Oppenheimer, Renato Danise)

Vystavujici umélci: Celkem 89 vystavuijicich, mezi nimi i A. Michael Noll, Charles Csuri,
Frieder Nake, Georg Nees,

Rok: 1968 /5. kvétna — 30. srpna 1969/

Natev: Computers and Visual Research

Misto konani: Galerija suvremene umjetnosti, Zagreb (nyni Museum of Contemporary Art
Zagreb)

Vystavujici umélci: celkem asi 26 umélcl, mezi nimi A. Michael Noll, Charles Csuri, Georg
Nees, Frieder Nake, Leslie Mezei.

(Vystava byla soucasti mezinarodni konference Tendecie 4, které se zicastnil také Jiri
Valoch, dokonce jako ¢len programového vyboru.)

Zdroj: Informace o prvnich vystavach pocitatového uméni byly ziskany a ovéreny

vvvvv

Center of Excellence Digital Art: http://dada.compart-bremen.de
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Prvni desetileti pocéitacového uméni

Pocitace zacaly byt vyvijeny ve 40. let 20. stoleti. Byly to prvni stroje na reSeni
védeckych problému, schopné provadét slozité aritmetické operace ve velké rychlosti
a s minimem chyb. V té dobé to rozhodné nebyl nastroj vhodny pro umélce, na to byl
prilis velky, prili§ slozité obsluhovatelny a jeho cena byla prohibi¢ni. K ovladani pocitace
bylo navic zapotrebi naucit se specificky programovaci jazyk. Kdyz prvni védci zacali

v 60. letech 20. stoleti vytvaret pocitacové grafiky, bylo to nejdfive povazovano za



pouhy experiment. Vétsina z nich pracovala pro velké firmy nebo univerzity, v nichz méli
pristup k prvnim pocitaclim, velkym strojum zabirajicim celé mistnosti. Motivaci vzniku
prvnich pocitacovych grafik byla touha prozkoumat moznosti téchto vykonnych stroja.
Teoretické zazemi pro experimenty s pocitatem generovanym uménim vytvorili predev§im
Max Bense s Abrahamem A. Molesem, ktefi pod vlivem kybernetiky a teorie informace
rozpracovavali informacni a exaktni estetiku.

COMPUTER GRAPHIC RE-VISITED
Koncepce vystavy

Vzpominajici vystava

Virtualni vystavu Computer Graphic Re-visited muzeme zaradit mezi ,,vzpominajici
vystavy“ (remembering exhibitions, Greenberg, 2009). Jedna se o vystavni Zanr
naleZejici mezi typicky postmoderni kuratorské praxe, kdy jsou vyuzivany ruzné strategie
k zprostredkovani vzpominek na minulé vystavy. Greenberg je dale rozdéluje na repliky,
riffy a reprizy. Replika odkazuje k haptickému, fyzickému znovu provedeni vystavy; riff
znamena taktiku zalozenou na manipulaci a morfovani vzpominek, repriza je oznaceni
pro on-line reprezentaci vystavy.

V pripadé Computer Graphic Re-visited se jedna o fuzi dvou strategii — repliky a riffu.

Replika

Architektonicky presna virtualni simulace historické podoby vystavniho prostoru muze
byt oznacena jako replika puvodniho mista. Tato replika je navic umisténa na stejném
misté, v prostoru vstupni haly Domu uméni. Vysledkem je usporadani, které vystihuje
pojem mise en abyme, znamenajici v tomto pripadé, Ze virtualni simulace je zasazena
do fyzického prostoru podobné, jak to zndme treba z erb(, kdy v centru je umisténa
jeho zmensena reprodukce. Jedna se o vrstveni fyzického a virtualniho prostoru, o fizi
smyslovych viemu a vzpominek (vlastnich ¢i zprostfedkovanych skrze archivni material
¢i reprodukce vystavovanych dél umisténych ve virtualité).

Riff

Virtualni vystava Computer Graphic Re-visited neni replikou, ale vztahuje se k Valochové
vystavé spise jako riff. Riff znamena v dZezu kratkou, melodicky prostou hudebni frazi,
zpravidla neustéle opakovanou nebo transponovanou pomoci sekvenci. Virtualni vystava
je takovym minimalistickym riffem, fragmentem stvorenym z 20 pocitacovych grafik

(z plivodniho poctu 79) a z nékolika archivnich fotografii. Ty jsou transponovany do
virtualniho prostoru, ¢imz je posilen motiv pocitaCové ontologie vystavenych dél, k niz
na papir vytisténé pocitacové grafiky prezentované na Valochové vystavé odkazovaly jen
neprimo.

Smyslovy obrat

Rekonstrukce Valochovy vystavy ve virtualni realité koresponduje s obratem od tradi¢niho
historiografického popisu k zprostifedkovani zazitku. Pro tento trend je charakteristické,
Ze dlraz neni kladem na predvedeni aurou obklopenych originald, ale spiSe na télesny

a smyslovy zazitek.

V kunsthistorii se hovofi o ,smyslovém obratu® (sensory turn), ktery poukazuje

k zvy§enému zajmu o rekonstrukci vztahu divak-dilo jako multisensorického zazitku
zahrnujiciho nejen distancovany zrak, ale také hmat, sluch, ¢ich nebo télesny prozitek
prostoru (vzdalenosti ¢i blizkosti, usporadani). Narativ tradiéni historiografie tak ustupuje



experimentalnimu vyzkumu zalozenému na multisensorické evokaci historickych udalosti.
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COMPUTER GRAPHIC RE-VISITED

Proces rekonstrukce vystavy Computer Graphic z roku 1968 od Jiriho Valocha

Prvnim krokem k realizaci rekonstrukce vystavy zamérené na pocitaCové uméni,
Computer Graphic, z roku 1968 bylo vyhledani a zpracovani informaci. Tyto informace
byly ziskany predev§im z Domu uméni mésta Brna, Moravské Galerie v Brné, Oblastni
galerie Vysociny v Jihlavé a Krajské galerie vytvarného uméni ve Zliné.

Zakladnim stavebnim kamenem této rekonstrukce jsou informace o jednotlivych
dilech a jejich autorech, které bylo nezbytné nutné dohledat v dobovych materidlech.
Do autentického prostredi vystavy Computer Graphic se navstévnik dostane pouhym
nasazenim specidlnich brylich uréenych pro virtualni realitu. V roce 1968 usporadal
kuréator, Jiri Valoch, vystavu, na které se podilelo Sest svétovych umélct pocitatového
uméni. V rekonstrukci jsou k nahlédnuti ¢tyri z nich.

Dal$im krokem rekonstrukce bylo ziskani tehdy vystavovanych dél v dostate¢né kvalité
pro vytvoreni virtudlni reality. Dila byla ziskdna oslovenim jak samotnych autoru, tak
zminénych galerii. Némecky umélec, Frieder Nake, poskytl dvacetdva scant svych dél,
ze kterych bylo vybrano osm pro zasazeni do virtualni reality. Obrazy ¢eského rodaka,
Lubomira Sochora a némeckého umélce, Georga Neese, byly porizeny z archivu Domu
uméni mésta Brna. O zakomponovani dél amerického umélce A. Michaella Nolla vdéc¢ime
muzeim Los Angeles County Museum of Art a Victoria & Albert Museum v Londyné.
Archivni fotografie jsme poté ziskali z Oblastni galerie Vysociny v Jihlavé. Veskera

dila byla nejprve upravena a prichystéana jako 2D podklady pro nasledné aplikovani

do trojrozmérného prostoru virtudlni reality.

K vytvoreni vérné kopie vstupni haly Domu uméni mésta Brna poslouzily dobové stavebni
vykresy a fotografie, které byly vyuzZity jako podklady pro tvorbu prostoru. Na zakladé
ziskanych informaci zacala vznikat trojrozmérna kostra v programu 3DS Max.

Nezbytnym a zaroven velmi dulezitym krokem bylo vytvoreni a priprava UV map pro
nasledné vloZeni textur. Separatni UV mapy poté poslouzily pro tvorbu tzv. light maps,
nebot se vypocet svétla pro statické ¢asti modelu musi nechat vypocditat predem,

aby nebyl dany proces pocitan v redlném case. Mapy pro textury a svétlo pracuji na
odli$nych principech. Z téchto sloZek byl vytvoren celek, jenz tvori kostru celého modelu
virtudlni reality. Hotovy model byl vyexportovan po mensich ¢astech dle materialu

a importovan do prostredi Unreal Engine. Ve zminéném softwaru byly vytvoreny jednotlivé
textury pro konkrétni ¢asti projektu. Imitaci denniho svétla zajistuje spravné nastaveni
svétel. Nepostradatelné je také okolni prostfedi Domu uméni mésta Brna, jenz tvori
stromy, kere, trava a dal$i a je mozné jej zahlédnout pohledem z okna. Dané prostredi
dotvari upravené fotografie samostatnych budov, které byly do prostoru vloZzeny jako
oddélena vrstva. Simulace vystavy pracuje na hernich principech, pro které je nezbytné
nutné nastaveni hernich prvkd. V naSem pripadé se jedna o pohyb. Finalni rendering
hotového projektu vypocitavaly grafické karty pres sedmdeséat hodin.

Nasazenim bryli pro virtualni realitu se divak ocitad v ndmi predem generovaném
prostoru, jenz je redlnou simulaci prostoru vstupni haly Domu uméni mésta Brna.
Pohyb ve virtualnim svété je zajistén pomoci kontrolerd a snimacu, které jsou umistény
na sloupech okolo navstévnika ve vzajemné interakci. Pohyb hlavy poté urcuje uhel

pohledu. V redlném Case také probiha projekce divdkova obrazu na proté;jsi sténu.
Ostatni navstévnici tak mohou sledovat ¢ast vystavy i bez nasazeni bryli. Pohyb v rdmci



vymezeného prostoru neni nijak omezen, a tudiz existuje nekone¢né mnoho kombinaci,
jak danou vystavu pozorovat.

Seznam autoru a jejich dél / 4 autori, 20 obrazl /

Frieder Nake

Walk through Raster 2.5-5
Matrizenmultiplikation Serie 31
Verteilung elementarer Zeichen
Hommage a Paul Klee

Walk through Raster 71-6
Rechteckschraffuren

Zufélliger Polygonzug

Zufallige Geradenscharen
Zufalliger Polygonzug C-Zahlen
Walk through Raster 21-6, 1, 5, 4
Rechteckschraffuren in Feldern

Lubomir Sochor
tri dila (ndzvy se nepodarilo dohledat)

Georg Nees

Polygons

Irrweg

u tretiho dila nezname néazev

A. Michael Noll

Computer Composition With Lines
Vertical-Horizontal Number Three
Gaussian-Quadratic



Podékovani

Filozoficka fakulta Masarykovy univerzity

Za finan¢ni podporu vzniku virtualni vystavy, jez je souc¢asti unikatni magisterské
diplomové prace Jifiho Muchy, kterou ukon¢i své studium oboru Teorie interaktivnich
médii na FF MU.

Commission for History and Philosophy of Computing / HaPoC
Za finan¢ni podporu a prvni impuls k zamysleni nad vhodnym programem pro filozofy
a historiky computingu z celého svéta, ktefri se setkaji v Brné.

Moravia IT s.r.o.
Za finan¢ni podporu a osviceny pristup mecenast nekomercnich projekta,
ktery je v nasich zemich stale vzacny.

Ddm uméni mésta Brna
Za vstricné prijeti, finan¢ni a logistickou podporu.
Za moznost realizovat rekonstrukci Valochovy vystavy pfimo na misté ¢inu.

Frieder Nake

Za velkorysou pomoc s rekonstrukci vystavy, za ¢as vénovany nasi korespondenci,
za zaslané grafiky ve vysokém rozliSeni. Za to, Ze tato hvézdna legenda pocitacového
uméni prihlasila svuj prispévek na konferenci drive, nez jsme ji oslovili my sami.

Zase byl prvni!

Redlooks
Za realizaci a kompletni zpracovani projektu.

Allcity
Za technické zpracovani Virtualni Reality a nasledny rendering.

Nase podékovani patfi vSem, ktefi ndm pomahali s dohledavanim archivnich materiald.
PredevS§im zaméstnanclim a zaméstnankynim archivii Domu uméni mésta Brna,

Oblastni galerie Vysociny v Jihlavé, Krajské galerie vytvarného uméni ve Zliné, Moravské
vystavovali na Valochové vystavé a byli ochotni odpovidat na nase dotazy (Frieder Nake,
A. Michael Noll). Za zaslani kopii dél Los Angeles County Museum of Art v USA a Victoria
& Albert Museum v Londyné, UK.

Jifi Valoch

Zvlastni podékovani, obdiv a Ucta patfi teoretikovi, kurdtorovi a umélci Jifimu Valochovi,
ktery svuj zivot spojil s Brnem. Diky nému se Brno na nékolik tydnu v roce 1968 stalo
rovnocennou soucasti svétové umeélecké scény. Neni mnoho takto vyznamnych
udalosti, které bychom si mohli pripominat. V roce 2018 oslavime 50. vyroci jeho vystavy
Computer Graphic.
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