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TISKOVA ZPRAVA

Na Spilberku startuje nejvét$i brnénsky
videomapping: osmiminutova cesta déjinami
meésta

19.11.2025, Brno

V sobotu 22. listopadu bude na hradé Spilberku poprvé uveden nejvétii brnénsky videomapping.
Kazdy veéer v rdmci Svételného parku proméni dvé ¢asti hlavni budovy Muzea mésta Brna ve
velkoformdtové pldtno o velikosti 120m2, na kterém oZije osmiminutovy audiovizudlni pfibéh mapuijici
nejzdsadnéjsi okamziky brnénské historie — od legenddrniho zaloZeni mésta, pfes dramatickou obranu
pfed $védskym vojskem v roce 1645, az po uddlosti roku 1989.

»Videomapping je pfikladem toho, jak 1ze moderni muzedlni prdci a technologicky pokrok vyuZit k
tomu, aby se historie mésta vyprdvéla atraktivné a sou¢asné s respektem k faktom,” Fikd Feditel Muzea
mé&sta Brna Zbynék Solc, ktery je zéroved autorem ndmétu a scéndfe.

Stinohra a koulovaci mistnost pro déti

Soulasti programu bude i interaktivni doplnék pro nejmensi ndvstévniky. V severovychodnim rohu
velkého nddvofi vznikne specidlni prostor se silnymi reflektory, kde si budou moci déti vytvéret vliastni
stinové obrazy a doplnit tak zaZitek z videomappingu hravou formou.

Na malém nédvofi je pak pfipravena ,koulovaci mistnost”, kde se déti miZou mezi nafukovacimi
snéhuldky vrhnout do viru koulovacky s témér pétistovkou molitanovych kouli.

Tvarei tym
. Namét a scéndi: Zbynék Solc
. Animace: Petr Hlousek
. Obrazovy design: Dalibor Cernak
. Hudba a zvukovy design: Emil KopFiva
. Light design: Vojtéch Plachy
. Proces programming: FrantiSek Novdak
. Technické zabezpecdeni: Jaroslav Tomek

. ReZie: Emil KopfFiva

Informace pro ndvstévniky
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Videomapping bude promitén kazdy ve&er v rémci Svételného parku Spilberk v pravidelnych
smyckdach. Vstup je mozny s platnou vstupenkou do aredlu. Doporuéujeme navstévnikim pfijit s asovou
rezervou.

Kontakt pro média:
St&pan Neubauer
Odbor komunikace a marketingu

m: 604216726



