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1) DEFINICE 
 
V tomto na vodu je popsany  prıstupovy  system serie MOON. Pro zjednodusenı popisu vy robku budou pouz ity spolecne 
termıny pro definici typ˚: 
 
Typ Popis V tomto na vodu 
MORX Dekoder pro MOM a MOT DEKODER 
MOT Kla vesnice digita lnıho selektoru KLAVESNICE 
MOM Snımac transponderovy ch karet SNIMAC  
MOCARD Transponderova  karta KARTA 
 
 
2) U VOD 
 
Prıstupovy  system serie MOON umoz nuje provÁ rovat a povolit vstup do urcity ch prostor˚ pouze autorizovanym osoba m. 
Rozezna nı m˚z e probÁ hnout  prostrednictvım cıselny ch kombina cı, ktere uz ivatel musı navolit na KLA VESNICI 
digita lnıho selektoru nebo prostrednictvım transponderove KARTY, ktera  se umıstı pred SNIMAC . 
Tyto dvÁ  verze odpovıdajı dvÁ ma r˚znym zp˚sob˚m, v ktery ch system pracuje. 
 
• Jedna nebo vıc KLA VESNIC + DEKODER: rızenı vstupu probıha  prostrednictvım kombinace, kterou uz ivatel musı 

vyóukat na KLA VESNICI (obr. 1). 
 
Kaz da kombinace, v zavislosti na tom, jak  je programovana, muz e by t platna pro aktivaci pouze jednoho vy stupu nebo 
obou vy stupu. Lze nastavit i smıs eny  provoz, t.j. ne kterť kombinaci aktivujı pouze jeden vy stup, ostatnı aktivujı oba 
vy stupy. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• KARTY + SNIMAC  + DEKODER: kaz dy  uz ivatel ma  jednu KARTU a rızenı vstupu probıha  prostrednictvım 

rozpozna nı kodu vlastnıho kaz de KARTÓ, pri priloz enı teto KARTY  pred SNIMAC  (obr. 2). 
 
Transponderove KARTY, navzdory zda nlive jednoduchosti, obsahujı ve skutecnosti sloz ity  obvod, ktery  umoz nuje 
SNIMAC I rozeznat identifikacnı kod kazde karty, kterou prilozıte ke SNIMAC I. 
 
Podle toho, jak jsou programovanť, vs echny KARTY mohou aktivovat pouze jeden ze dvou vy stupu nebo alternativne   
oba vy stupy. 
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Lze nastavit i smıs eny  provoz, t.j. ne kterť kombinaci aktivujı pouze jeden vy stup, ostatnı aktivujı oba vy stupy. 
 
SNIMAC  rozezna  identifikacnı kod KARTY umıstÁ ne do bezprostrednı blızkosti a posle ho DEKODERU. SNIMAC  musı 
by t prirozenÁ  umıstÁ ny  na prıstupnem mıstÁ , aby uz ivatel mohl jednoduse priloz it KARTU. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
DEKODER, ktery  je souca stı obou system˚, prijıma  kod KARTY vyslany  SNIMACEM nebo kombinaci zadanou na 
KLA VESNICI a kontroluje, zda jsou platne, tedy uloz ene v jeho pamÁ ti. V prıpadÁ  pozitivnıho vy sledku aktivuje 
pozadovany  vy stup. 
 
K DEKODERU mu ze byt pripojeny  jeden SNIMAC  nebo alternativne max. 4 KLAVESNICE. 
Na jeden DEKODER nelze soucasne pripojit SNIMAC  a KLAVESNICI. 
 
Rozhodnutı, zda dekoder pouz ijete pro SNIMAC  nebo KLA VESNICI musıte ucinit, dokud je pamÁ ó dekoderu pra zdna . 
Do prıslusny ch konektor˚ DEKODERU lze zasunout dvÁ  pamÁ óove karty (obr. 3). 
SstandartnÁ  je doda va na jedna pamÁ óova  karta BM1000 (255 kod˚), kompatibilnı jsou tez  pamÁ ti typu BM60 (15 kod˚) 
nebo BM250 (63 kod˚). 
Pro zvy senı kapacity pamÁ ti je mozne do druheho konektoru zasunout dalsı pamÁ óovou kartu, ktera  musı by t stejneho 
typu jako prvnı. DEKODER zaplnı prvnı pamÁ ó a potom pokracuje  v ukla da nı kod˚ do druhe. Je tedy d˚lez ite, aby 
pamÁ ti nebyli vza jemnÁ  prohozene. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3) INSTALACE 
 
Kryt KLA VESNICE a SNIMACE ma  stupen krytı IP54, mohou by t  zapojene i ve vnÁ jsım prostredı. UpevnÁ nı prove„ te 
podle obr. 4 nebo 5. 
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SNIMAC  pracuje na principu magnetickň  indukce , proto ho neupevnujte na kovovň  kontrukce, kovovň  materia ly 
zpu sobı snızenı citlivosti  a vzda lenost na rozezna nı KARTY se snızı na 1-2 cm. 
V prıpade, ze nema te jinou moznost, vlozte mezi kovovy povrch a SNIMAC  plastovou podlozku alespon 2 cm 
silnou. Takto dosa hnete snımacı vzda lenost asi 4-6 cm. 
 
DEKODER ma  stupen krytı IP30, musı by t umıstÁ ny   uvnitr primÁ renÁ  chra nÁ ne ovla dacı jednotky. 
 
 
3.1) ELEKTRICKE  ZAPOJENI 
 
Drıve, nez pristoupıte k elektrickň mu zapojenı, zkontrolujte, zda technickň  šdaje vyhovujı pozadovanň mu šcelu, 
obzvla s„ napa jecı napetı a  zatızenı  vystupnıho relň . 
 
Prove„ te elektricke zapojenı podle obr. 6. Elektricke zapojenı mezi DEKODEREM a SNIMACEM nebo KLA VESNICI 
sesta va  pouze ze dvou vodic˚ u ktery ch nenı potreba dodrzovat z a dnou polaritu. Pokud je vzd a lenost mensı  nez  10 m, 
m˚z ete pouzıt obycejny  kabel 2 x 0,5 mm2. Na vzda lenosti do 30 m pouz ijte stınÁ ny  kabel a  stınÁ nı uzemnÁ te na stranÁ  
DEKODERU. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pokud zapojıte za sebou vıc nez  jednu KLA VESNICI, pouz ijte jeden kabel bez toho, aby jste prerusili stınÁ nı. 
 
Pro vzda lenosti  mezi KLAVESNICEMI  nebo  SNIMAC EM  a DEKODEREM  vetsımi nez 30m nenı zarucena ra dna  
funkce systň mu. 
 
 
 
DEKODER m˚z e by t napa jeny   12 nebo 24 V, strıdavym nebo stejnosmÁ rnym proudem. 
Ma  2 vy stupy tvorene  spınacımi (NO) kontakty rele. Pokud poz adujete na vy stupu rozpınacı kontakty (NC), musıte 
prerusit bod “AŽ (obr. 7) a propojit bod “BŽ. 
Funkce vy stupnıho rele je “docasna Ž, t.j. vy stup je aktivnı, jakmile rozezn a  platnou KARTU a deaktivuje se, kdyz   
KARTU odda lıte od SNIMACE (nebo kdyz  se stiskne a uvolnı aktivacnı tlacıtko na KLA VESNICI). 
Prostrednictvım prıslusneho naprogramova nı (viz funkce “Programova nı vy stupu zp˚sobem ...Ž) je moz ne nastavit funkci 
“TIMERŽ (vy stup z˚stane aktivnı bÁ hem nastaveneho casu), funkci  “BISTABILNIŽ (pri prvnım prıkazu se vy stup aktivuje, 
pri druhem se deaktivuje) nebo funkci “PROTI KRA DEZIŽ. Tato funkce vyz aduje  na vy stupu c.1 “BISTABILNIŽ funkci (na 
aktivaci a deaktivaci alarmu), vy stup c. 2 bude da vat jeden impuls, kdyz  bude zarızenı aktivovane a dva impulsy, kdyz  
bude deaktivovane (pouzıva  se jako akusticka  nebo vizua lnı signalizace). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pouz itı vıce KLA VESNIC (max. 4): 
V prıpadÁ , z e na jeden DEKODER je zapojeno vıce KLA VESNIC, kombinace pro aktivaci mohou by t zadane na 
kteroukoli z pripojeny ch KLA VESNIC, paralelnı zapojenı neumoz nuje DEKODERU rozeznat, z ktere KLA VESNICE 
pricha zı signa l. 
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Aby DEKODER rozlisil, z ktere KLA VESNICE pricha zı kombinace, je moz ne “smÁ rovaóŽ kla vesnice, tak, z e jedna 
kombinace bude platna  pouze pro jednu KLA VESNICI a ne pro dalsı zapojene na ten samy  DEKODER. 
Za kladnı smÁ rova nı KLA VESNIC je “1Ž, pro zmÁ nu je treba prerusit spoje mezi stredovym polıckem a bodem 1, potom 
pripojit stredove polıcko k jednomu z bod˚ “2Ž, “3Ž nebo “4Ž, viz obr. 8. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4) KONTROLA 
 
Kontrola zapojenı a funkce systemu se prova dı v teto jednoduche sekvenci: 
 
• Prive„ te napa jenı do DEKODERU a zkontrolujte, zda LED 5kr a t blikne (pra zdna  pamÁ ó). 
• StisknÁ te tlacıtko na DEKODERU, LED blika  30 sekund a SNIMAC  nebo KLA VESNICE vyda vajı kra tke akusticke 

signa ly. Pockejte, nez  uplyne 30 sekund nebo stisknÁ te tlacıtko jeste jednou. 
• SNIMAC  provÁ rte priblız enım KARTY na kra tkou dobu (nedrz te KARTU v blızkosti dele nez  2 sekundy, jinak 

riskujete jejı naprogramova nı), pro potvrzenı SNIMAC  vyda va   akusticke signa ly. 
• KLA VESNICE zkontrolujete stisknutım tlacıtek jednoho po druhem, pri kaz dem stisknutı musıte slyset kra tky  

akusticky  ton, pouze ►  nebo –  vydajı akusticky  signa l chybne kombinace. 
Pro kontrolu vy stupnıch rele je potreba kombinace nebo KARTA, ktere jsou jiz  uloz ene ve fa zi programova nı. 
BÁ hem programova nı a pouzıva nı vyda vajı KLA VESNICE nebo SNIMAC  akusticke tony, ktere majı za u kol   signalizovat 
spra vny  pr˚bÁ h opercı nebo prıpadne chyby. 
 
 
Tabulka ”Aó Seznam akustickych tonu  Prıklad 
1 ton Spra vna  kombinace na KLA VESNICI nebo spra vnÁ  prectena   KARTA  ㌳ 
2 rychle tony Neplatna  kombinace, neaktivnı KARTA  ㌳㌳ 
3 tony Spra vnÁ  ukoncena  fa ze programova nı ㌳...㌳...㌳ 
5 rychly ch ton˚ Mensı chyba, operace nenı kompletnı ㌳㌳㌳㌳㌳ 
10 rychly ch ton˚ Va z na  chyba, prerusenı programova nı ㌳㌳㌳㌳㌳㌳㌳㌳㌳㌳ 
 
 
5) PROGRAMOVANI 
 
Pro kaz dy  vstupnı system MOON, sloz eny   z KLA VESNICE nebo ze  SNIMACE a prıslusny ch KARET, platı dva r˚zne 
zp˚soby programova nı: 
 
EASY: jednoduche programovva nı pouze se  za kladnımi funkcemi vkl a da nı a vymaza va nı kod˚.  
 
PROFESSIONAL: profesiona lnı programova nı se specia lnımi funkcemi. 
 
Zp˚soby se odlisujı pouze ve fa zi programova nı a dosaz eny ch vy sledk˚, ze strany uz ivatele jsou minim a lnı rozdıly. 
 
Rozhodnout se, ktery  z obou zpusobu pouz ijete, musıte dokud je pame ď prazdna, na zaklade  zpusobu programovanı 
pouz itťho pro uloz enı prvnı kombinace nebo prvnı KARTY. 
Pokud jste si jednou vybrali zpusob programovanı EASY nebo PROFESSIONAL, nemuz e by t tento zpusob zme ne n, 
dokud nebude vymazana cela pame ď. 
 
Podle toho, zda budou pouzıvanň  KLAVESNICE nebo SNIMAC  a prıslusnň  KARTY, zpu soby pouzıva nı 
a programova nı jsou šplne odlisnň , od tohoto bodu se  tedy na vod na instalaci delı na 2 ca sti: 
Pouzıva nı a programova nı zp˚sobem KLA VESNICE (kapitoly 5.1 Ý 5.6) 
Pouzıva nı a programova nı zp˚sobem KARTY (kapitoly 5.7 Ý 5.8) 
 
 
5.1) KLAVESNICE 
 
Pouzıva nı KLA VESNICE je zaloz ene na “kombinacıchŽ, t.j. 1- az  9-ciferny ch cıslech, ktere musı uz ivatel zadat 
stisknutım numericky ch tlacıtek. Po zada nı kombinace je moz ne stisknout potvrzujıcı tlacıtko ►  nebo –  pro aktivaci 
vy stupu. Vy stupnı rele se aktivuje prirozenÁ  pouze tehdy, pokud je kombinace spra vna ; pokud je kombinace nespra vna , 
ozve se akusticky  signa l pro chybu. 
Tri po sobÁ  nasleduju cı chybne kombinace zablokujı system na 1 minutu. 
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Kombinace musı by t spra vna  v celem rozsahu. Napr. pokud je spra vna  ÄÑÇÇ, za nespra vne se povazujı: ÑÇÇ, 
ÅÄÑÇÇ, ÄÑÇÇÇ. Pokud tedy bÁ hem zada va nı kombinace udÁ la te chybu, hned stisknÁ te potvrzujıcı tlacıtko ►  
nebo–  a po akustickem signa lu chybne kombinace navolte spra vnou. 
 
 
Tabulka ”A1ó Pouzıva nı KLAVESNICE (uzivatel) Prıklad 
1. Navolte kombinaci 1234 
2. StisknÁ te tlacıtko pro aktivaci vy stupu ►  nebo –  
 
BÁ hem volby kombinace nesmı doba mezi stisknutım jednotlivy ch tlacıtek prekrocit 10 sekund , po uplynutı tohto casu 
je treba kombinaci zacıt volit znovu. 
 
Kaz da kombinace muz e by t platna buř  pro jeden nebo oba vy stupy. 
V prvnım prıpade   muz ete po jejım navolenı stisknout pouze prıslus nť potvrzujıcı tlacıtko (napr. ÅÇÉ je platna pouze 
pro vy stup ►  ale neplatna pro  vy stup – ). V druhťm prıpade  muz ete stisknout kterťkoli potvrzujıcı tlacıtko (napr. ÑÖÜ 
je platna pro vy stup ►  i pro vy stup – ). 
 
V rez imu EASY m˚z e by t jedina  kombinace pro vsechny uz ivatele, prıpadnÁ  jedna pro vy stup ►  a jina  pro vy stup – . 
V rez imu PROFESSIONAL m˚z e my t kaz dy  uz ivatel nebo skupina uz ivatel˚ vlastnı kombinaci, m˚z e se lehce pridat 
nebo ubrat uz ivatel. 
 
 
5.2) PROGRAMOVANI KLAVESNICE 
 
Tato ca st analyzuje programova nı prıstupoveho systemu  pri pouz itı KLA VESNICE. 
V rez imu KLA VESNICE jsou vy stupy rele prirazeny k tlacıtk˚m ►  a – . 
Tlacıtko ►  je potvrzenı pro vy stup rele c. 1. 
Tlacıtko –  je potvrzenı pro vy stup rele c. 2. 
V rez imu PROFESSIONAL je tlacıtko –  pouz ito tez  jako “potvrzenıŽ bÁ hem fa ze programova nı a tlacıko ►  jako 
“nulova nıŽ fa ze programova nı. 
 
 
5.5) PROGRAMOVANI KLAVESNICE V REZ IMU EASY 
 
Programova nı v rez imu EASY umoz nuje vloz it jedinou kombinaci (prıpadne jednu pro aktivova nı 1. rele a jednu pro 2. 
rele). Funkce vy stupu rele je vy lucnÁ  “docasna Ž. 
Je tez  moz ne vymazat celou pamÁ ó prostrednictvım tlacıtka na DEKODERU. 
V rez imu EASY nejsou moz ne dalsı funkce. 
 
Tabulka ”B1ó Vlozenı kombinace platnň  pouze pro vystup 3 (relň  1) Prıklad 
 Tento proces umoznuje vlozit kombinaci platnou jen pro vystup 1. 

Zu sta va moznost vlozit dalsı kombinaci platnou jen pro vystup 2. 
 

1. StisknÁ te tlacıtko na DEKODERU, od tohoto momentu ma te 30 sekund na 
vlozenı kombinace pomocı KLA VESNICE. 
(V tomto casovem u seku uslysıte pravidelne akusticke tony). 

 

2. Do 30 sekund navolte z a danou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer).  1234 
3. StisknÁ te 2 x tlacıtko ► . ►  ►  
 
 
Tabulka ”B2ó Vlozenı kombinace platnň  pouze pro vystup 4 (relň  2) Prıklad 
 Tento proces umoznuje vlozit kombinaci platnou jen pro vystup 2. 

Zu sta va moznost vlozit dalsı kombinaci platnou jen pro vystup 1. 
 

1. StisknÁ te tlacıtko na DEKODERU, od tohoto momentu ma te 30 sekund na 
vlozenı kombinace pomocı KLA VESNICE. 
(V tomto casovem u seku uslysıte pravidelne akusticke tony). 

 

2. Do 30 sekund navolte z a danou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer).  4321 
3. StisknÁ te 2 x tlacıtko – . –  –  
 
 
Tabulka ”B3ó Vlozenı kombinace platnň  pro vystupy 3 a4 (relň  1 a 2) Prıklad 
 Tento proces umoznuje vlozit jednu kombinaci platnou jak pro 

vystup 1 tak i pro vystup 2. 
 

1. StisknÁ te tlacıtko na DEKODERU, od tohoto momentu ma te 30 sekund na 
vlozenı kombinace pomocı KLA VESNICE. 
(V tomto casovem u seku uslysıte pravidelne akusticke tony). 

 

2. Do 30 sekund navolte z a danou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer).  4321 
3. StisknÁ te jednou tlacıtko ►  a jednou tlacıtko – . ►  –  
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Tabulka ”B4ó Vymaza nı pameti Prıklad 
 Touto operacı se vymazou vsechny šdaje z pameti, je tedy moznň  

znovu se rozhodnout medzi rezimy EASY a PROFESSIONAL. 
 

1. StisknÁ te a podrz te tlacıtko na DEKODERU, LED z˚stane rozsvıcena  na 
3 sekundy, potom 3-kra t blikne. 
 

 

2. UvolnÁ te tlacıtko presnÁ  bÁ hem tretıho bliknutı. 
 
 

 

Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,  musı LED 5-kra t bliknout. 
 
 
5.6) PROGRAMOVANI KLAVESNICE  V REZ IMU PROFESSIONAL 
 
Programova nı v rez imu PROFESSIONAL umoz nuje kompletnı ovla da nı vsech funkcı prımo z KLA VESNICE. Je moz ne 
vkla dat kombinace, mazat je, pocıtat je, vymazat celou pamÁ ó a pouzıvat dalsı specificke funkce. Za roven je moz ne 
navolit funkci vy stupu rele  v rez imech: DOCASNY, BISTABILNI, TIMER a PROTI KRA DEZI. 
Prıstup k programovacım funkcım je moz ny , pouze pokud  vloz ıte “Programovacı heslo쳌, kterť je specialnı kombinacı 
vz dy sloz enou ze 7 cifer. Na zacatku je tato kombinace “0 3 3 3 3 3 3쳌, ale lze ji kdykoli zme nit . 
 
Programovacı heslo je nezbytnň  pro vsechny fa ze programovpa nı. Nezapomente tuto kombinaci, jinak  va m 
nezbyde jinň  resenı, nez vymazat celou pame„ prımo z DEKODERU, cımz ztratıte i vsechny kombinace ulozenň  
v pameti. 
 
Tabulka ”C1ó Vymaza nı pameti prımo z DEKODERU Prıklad 
 Touto operacı se vymazou vsechny šdaje z pameti, je tedy moznň  

znovu se rozhodnout medzi rezimy EASY a PROFESSIONAL. 
 

1. StisknÁ te a podrz te tlacıtko na DEKODERU, LED z˚stane rozsvıcena  na 
3 sekundy, potom 3-kra t blikne. 
 

 

2. UvolnÁ te tlacıtko presnÁ  bÁ hem tretıho bliknutı. 
 
 

 

Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,  musı LED 5-kra t bliknout. 
 
 
Tabulka ”C2ó Vymaza nı pameti z KLAVESNICE Prıklad 
 Touto funkcı se vymazou vsechna data ulozena  v pameti.Je nutnň  

vlozit ”Programovacı hesloó. 
 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 0 pro vy bÁ r operace. 0 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte 0 pro prvnı potvrzenı. 0 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte 0 pro druhe potvrzenı. 0 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C3ó Vlozenı kombinace platnň  pouze pro vystup ►  (relň  1) Prıklad 
 Tato funkce umoznuje vlozit kombinaci platnou pouze pro vystup 1. 

Operace se mu ze opakovat pro vlozenı dalsıch kombinacı. 
 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 1 pro vy bÁ r operace. 1 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte poz adovanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer). 1234 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte kombinaci jestÁ  jednou. 1234 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
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Tabulka ”C4ó Vlozenı kombinace platnň  pouze pro vystup –  (relň  2) Prıklad 
 Tato funkce umoznuje vlozit kombinaci platnou pouze pro vystup 2. 

Operace se mu ze opakovat pro vlozenı dalsıch kombinacı. 
 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 2 pro vy bÁ r operace. 2 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte poz adovanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer). 4321 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte kombinaci jestÁ  jednou. 4321 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
Tabulka ”C5ó Vlozenı kombinace platnň   pro vystupy ►  a –  (relň  1 a 2) Prıklad 
 Tato funkce umoznuje vlozit kombinaci platnou  pro oba vystupy. 

Operace se mu ze opakovat pro vlozenı dalsıch kombinacı. 
 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 1  2 pro vy bÁ r operace. 1  2 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte poz adovanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer). 1234 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte kombinaci jestÁ  jednou. 1234 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
Tabulka ”C6ó Zmena programovacıho hesla Prıklad 
 Touto operacı se zmenı programovacı heslo, pro dalsı programova nı 

bude platnň  heslo, kterň  navolıte v krocıch 5 a 7. 
Programovacı heslo mu ze byt zmeneno kdykoli. 

 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 3 pro vy bÁ r operace. 3 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte nove programovacı heslo (vz dy 7 cifer). 0444444 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte jestÁ  jednou nove programovacı heslo. 0444444 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C7ó Vymaza nı kombinace  platnň  pouze pro vystup ►  (relň  1) Prıklad 
 Tato operace odstranı kombinaci platnou pro vystup 1. 

Pokud byla kombinace  platna  pro oba vystupy, zu stane platna  pouze 
pro vystup 2. 

 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 4 pro vy bÁ r operace. 4 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte kombinaci, kterou chcete vymazat. 1234 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte jestÁ  jednou  kombinaci, kterou chcete vymazat. 1234 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C8ó Vymaza nı kombinace  platnň  pouze pro vystup –  (relň  2) Prıklad 
 Tato operace odstranı kombinaci platnou pro vystup 2. 

Pokud byla kombinace  platna  pro oba vystupy, zu stane platna   
pouze pro vystup 1. 

 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 5 pro vy bÁ r operace. 5 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte kombinaci, kterou chcete vymazat. 4321 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte jestÁ  jednou  kombinaci, kterou chcete vymazat. 4321 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 



 9

 
Tabulka ”C9ó vymaza nı kombinace platnň  pro oba vystupy ►  a–  (relň  1 a 2) Prıklad 
 Tato operace odstranı kombinaci platnou pro oba vystupy.  
1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 4  5 pro vy bÁ r operace. 4  5 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte kombinaci, kterou chcete vymazat. 1234 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte jestÁ  jednou  kombinaci, kterou chcete vymazat. 1234 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C10ó Pocıta nı  kombinacı platnych pouze pro vystup ►  (relň  1) Prıklad 
 Touto operacı zjistıte, kolik je kombinacı platnych pro vystup 1.  
1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 6 pro vy bÁ r operace. 6 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
Nasledujı sekvence akusticky ch ton˚, ktere znamenajı:  
 3 tony = 1 stovka (1 sekvence 3 ton˚ dpovıda  100 kombinacım) 

2 tony = 1 desıtka (3 sekvence 2 ton˚ odpovıdajı 30 kombinacım) 
1 ton = 1 jednotka (2 sekvence 1-tonove dpovıdajı 2 kombinacım) 
10 tonovy ch sekvencı znamena  cıslo nula  

㌳㌳㌳ = 1 
㌳㌳ ㌳㌳ ㌳㌳ = 3 
㌳ ㌳ = 2 
celkem 132 

Pozn.: Tato operace pocıta  kombinace platne pouze pro vy stup c. 1,  pro kontrolu, kolik kombinacı m˚ze 
aktivovat vy stup 2 doporucujeme spocıtat tez  kombinace platne pro oba vy stupy, viz Tabulka C12.. 
 
 
Tabulka ”C11ó Pocıta nı  kombinacı platnych pouze pro vystup –  (relň  2) Prıklad 
 Touto operacı zjistıte, kolik je kombinacı platnych pro vystup 2.  
1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 7 pro vy bÁ r operace. 7 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Na sleduje sekvence akusticky ch ton˚, viz Tabulka C10. 
Tato operaca pocıta  kombinace platne pouze pro vy stup c. 2,  pro kontrolu, kolik kombinacı m˚z e aktivovat 
vy stup 1 doporucujeme spocıtat tez  kombinace platne pro oba vy stupy, viz Tabulka C12.. 
 
 
Tabulka ”C12ó Pocıta nı  kombinacı platnych pro oba vystupy ►  a–  (relň  1 a 2) Prıklad 
 Touto operacı zjistıte, kolik je kombinacı platnych pro oba vystupy.  
1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 6  7 pro vy bÁ r operace. 6  7 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Na sleduje sekvence akusticky ch ton˚, viz Tabulka C10. 
 
 
Tabulka ”C13ó Deaktivace  vsech kombinacı, kterň  koncı urcitym cıslem Prıklad 
 Tato funkce deaktivuje vsechny kombinace, kterň  majı jako poslednı 

cifru urcitň  cıslo, takto vyloucıte celou skupinu uzivatelu  jednou 
operacı. V prıkladu se deaktivujı kombinace: 5, 15, 25, 35 ... 1275, 
1155 ..., pricemz zu stanou platnň : 51, 52 ... 1250 ... Mu ze se 
deaktivovat i vıce cifer. Kombinace jsou vylouceny, nikoli vymaza ny 
z pameti. 

 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 8 pro vy bÁ r operace. 8 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte konecnou cifru, kterou majı mıt kombinace na deaktivova nı. 5 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte jestÁ  jednou tu samou konecnou cifru kombinacı na deaktivova nı. 5 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
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Tabulka ”C14ó Reaktivace  kombinacı, koncıcıch urcitym cıslem Prıklad 
 Tato funkce znovu aktivuje vsechny kombinace, kterň  majı jako 

poslednı cifru urcitň  cıslo a byly deaktivova ny 
 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 9 pro vy bÁ r operace. 9 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte konecnou cifru, kterou musı mıt  aktivovane kombinace. 5 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte jestÁ  jednou tu samou konecnou cifru aktivovany ch kombinacı. 5 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
TabuÝka ”C15ó Zada nı poctu operacı s jednou kombinacı Prıklad 
 Kazda  kombinace ma  prirazen cıtac operacı, jehoz hodnota se snızı 

o 1, pokazdň , kdyz je kombinace pouzita. Kdyz se cıtac vynuluje, je  
kombinace  deaktivova na. Max. hodnota cıtace je 999, vyssı hodnoty 
znamenajı neomezeny pocet operacı. Na zaca tku majı vsechny 
kombinace neomezeny  pocet operacı. 

 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 1  0 pro vy bÁ r operace. 1  0 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte kombinaci, ke ktere chcete spustit cıtac  operacı. 1234 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
7. Navolte jeste jednou tu samou kombinaci na spustÁ nı cıtace. 1234 
8. Potvr„ te stisknutım – . –  
9. Navolte hodnotu, kterou se m a  naplnit cıtac. 450 
10. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C16ó Programova nı vystupu ►  (relň  1) v rezimu TIMER Prıklad 
 Tato operace prirazuje  vystupu 1 funkci TIMER. Po aktivaci z u sta va 

vystup sepnuty po nastavenou dobu (min. 0,5 max. 6500 sekund). 
Vystup v rezimu DOC ASNY dosa hnete nastavenım casu  0 sekund. 

 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 2  1 pro vy bÁ r operace. 2  1 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte hodnotu casovace v desetina ch sekund (max. hodnota 65000). 250 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C17ó Programova nı vystupu –  (relň  2) v rezimu TIMER Prıklad 
 Tato operace prirazuje  vystupu 2 funkci TIMER. (viz Tab. C16).  
1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 2 2  pro vy bÁ r operace. 2  2 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte hodnotu casovace v desetina ch sekund (max. hodnota 65000). 250 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
 
Tabulka ”C18ó Programova nı vystupu  ►  a –  (relň  1 a 2) v rezimu TIMER Prıklad 
 Tato operace prirazuje  vystupu m 1 i 2 funkci TIMER se stejnym 

casem (viz Tabulka C16). 
 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 2  1  2  2 pro vy bÁ r operace. 2  1  2  2 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
5. Navolte hodnotu casovace v desetina ch sekund (max. hodnota 65000). 250 
6. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
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Tabulka ”C19ó Programova nı vystupu ►  (relň  1)  v rezimu BISTABILNI Prıklad 
 Tato operace prirazuje  vystupu 1 funkci BISTABILNI, vystup je 

alternativne sepnuty nebo rozepnuty. Nastavenım funkce TIMER 
s casem 0 sekund se obnovı funkce DOC ASNY. 

 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 2  3 pro vy bÁ r operace. 2  3 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C20ó Programova nı vystupu –  (relň  2)  v rezimu BISTABILNI Prıklad 
 Tato operace prirazuje  vystupu 2 funkci BISTABILNI. (viz Tabulka 

C19). 
 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 2  4 pro vy bÁ r operace. 2  4 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C21ó Programova nı vystupu  ►  a –  (relň  1 a 2) v rezimu BISTABILNI Prıklad 
 Tato operace prirazuje  vystupu m 1 a 2 funkci BISTABILN I. (viz 

Tabulka C19). 
 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navolte 2  3  2  4 pro vy bÁ r operace. 2  3  2  4 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ ,uslysıte 3 akusticke tony. 
 
 
Tabulka ”C22ó Programova nı vystupu  ►  a –  (relň  1 a 2) v rezimu PROTI KRADEZ I Prıklad 
 Tato operace prirazuje funkci PROTI KRADEZ I obema vystupu m.  

vystup 1 pracuje v rezimu BISTABILNI (pro aktivaci a deaktivaci 
alarmu), a vystup 2 da va  jeden impuls, kdyz je systň m aktivovany a 
dva impulsy, kdyz je deaktivovany. Na na vrat do rezimu DOC ASNY 
nastavte TIMER s casem 0 sekund. 

 

1. Vloz te programovacı heslo. 0  3  3  3  3  3  3 
2. Potvr„ te heslo stisknutım – . –  
3. Navo÷te 2  5 na vy ber opera cie. 2  5 
4. Potvr„ te stisknutım – . –  
 
 
Toto jsou vsechny funkce pro KLA VESNICE dosaz itelne v rez imu PROFESSIONAL 
 
 
5.7) REZ IM TRANSPONDEROVE  KARTY 
 
Pouz itı prıstupoveho systemu s transponderovou KARTOU je zaloz ene na jedinecnosti kodu  kaz de KARTY. Priblız enım 
KARTY ke SNIMAC I se vysle  identifikacnı kod, ktery  musı by t uloz eny  v pamÁ ti DEKODERU, aby se aktivovalo 
vy stupnı rele. Pokud nenı KARTA naprogramovana  uslysıte chybovy  akusticky  ton. Vzhledem k tomu, z e DEKODER ma  
dva vy stupy, lze zvolit jeden z na sledujıcıch rez im˚: 
• STATICKY 1: KARTA m˚z e aktivovat pouze vy stup c. 1. 
• STATICKY 2: KARTA m˚z e aktivovat pouze vy stup c. 2. 
• DYNAMICKY: KARTA m˚z e aktivovat oba tak vy stupy. 
V rez imu DYNAMICKY uz ivatel rozhodne, zda aktivuje vy stup c. 1 nebo vy stup c. 2 na sledujıcım postupem: 
• Pro aktivaci vy stupu c. 1: pribliz te KARTU ke SNIMAC I, hned uslysıte akusticky  ton. Pokud KARTU podrzıte, po 1 

sekundÁ  se aktivuje rele 1. 
• Pro aktivaci vy stupu c. 2: pribliz te KARTU ke SNIMAC I, hned uslysıte akusticky  ton. Oddalte KARTU. Pokud se 

KARTA znovu priblızı, do 2 sekund se aktivuje rele 2. 
Oba rez imy, STATICKY 1 nebo 2 nebo DYNAMICKY mohou by t pouzıva ny spolu tak, z e budou pouzıva ny KARTY, ktere 
aktivujı pouze vy stup 1, dalsı ktere aktivujı pouze  vy stup 2 a nakonec KARTY, ktere aktivujı oba vy stupy. 
 
 
Tabulka ”D1ó Pouzitı KARTY v rezimu STATICKY 1 nebo 2 Prıklad 
1. Priloz te KARTU ke SNIMAC I. 

 
Aktivuje se vy stup c. 1 nebo c. 2 podle toho, zda KARTA byla programovan a  v rez imu 
STATICKY 1 nebo STATICKY 2. 
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Tabulka ”D2ó Pouzitı KARTY pro aktivaci vystupu c. 1 v rezimu DYNAMICKY Prıklad 
1. Priloz te KARTU ke SNIMAC I a pockejte 1 sekundu. 

 
Po 1 sekundÁ  se aktivuje vy stup c. 1.  
 
 
Tabulka ”D3ó Pouzitı KARTY pro aktivaci vystupu c. 1 v rezimu DYNAMICKY Prıklad 
1. Priloz te KARTU ke SNIMAC I. 

 
2. Ihned po rozpozna vacım tonu oddalte KARTU. 

 
3. KARTU znovu priloz te. 

 
Aktivuje se vy stup c. 2.  
 
 
5.8) PROGRAMOVANI TRANSPONDEROVE  KARTY 
 
Tato ca st popisuje programov a nı prıstupoveho systemu, pri pouz itı KARET a prıslusneho SNIMACE. 
Existujı dva  rez imy programova nı: 
 
EASY, pouze se za kladnımi funkcemi. 
 
PROFESSIONAL, se specia lnımi funkcemi. 
Pri rez imu PROFESSIONAL je nutne pouzıvat jednu nebo vıce KARET oznaceny ch MASTER (viz Tabulka F1 a F2) pro 
vsechny programovacı operace. 
 
Rozhodnutı, ktery  rez im programovanı pouz ijete, musıte ude lat, dokud je pame ď prazdna, na zaklade  rez imu 
programovanı pouz itťho pro uloz enı prvnı KARTY. Pokud je jednou zvoleny  rez im EASY nebo PROFESSIONAL, 
nemuz e by t zme ne ny ,pokud nebude vymazana cela pame ď. 
 
 
5.9) PROGRAMOVANI KARTY  V REZ IMU EASY 
 
Programova nı v rez imu EASY umoz nuje vloz it KARTY, ktere mohou aktivovat pouze vy stup c. 1 nebo pouze vy stup c. 2 
(STATICKY 1 nebo STATICKY 2) nebo, podle vy bÁ ru uz ivatele, bu„  jeden nebo druhy  vy stup (DYNAMICKY). 
Funkce vy stupnıho rele je pouze  DOCASNY. 
Programova nı v rez imu EASY je aktivovane prostrednictvım tlacıtka na DEKODERU. Jakmile vlozıte alespon jednu 
KARTU, m˚zete pouzıt  proces  zjednoduseneho ukla da nı (Tabulka E4). 
V rez imu EASY je moz ne pomocı tlacıtka na DEKODERU vymazat celou pamÁ ó. 
 
Tabulka ”E1ó Vlozenı KARTY platnň  pouze pro vystup c. 1 (STATICKY 1) Prıklad 
 Tato operace umoznuje vlozit jednu nebo vıce KARET platnych 

pouze pro vystup c. 1. Operace se mu ze kdykoli opakovat pro vlozenı 
dalsıch KARET. 

 

1. StisknÁ te tlacıtko na DEKODERU, od tohoto okamz iku ma te 30 sekund, 
aby jste vloz ili nove KARTY tak, ze je prilozıte ke SNIMAC I. 
(v tomto casovem u seku uslysıte pravidelne akusticke tony) 

 

2. Priloz te novou KARTU ke SNIMAC I a pote ji oddalte. 
  

Pozn.: Po prvnı KARTÓ se mohou vloz it dalsı, jedna po druhe, opakova nım bodu 2 bÁ hem dalsıch 10 sekund 
 
 
Tabulka ”E2ó Vlozenı KARTY platnň  pouze pro vystup c. 2 (STATICKY 2) Prıklad 
 Tato operace umoznuje vlozit jednu nebo vıce KARET platnych 

pouze pro vystup c. 2. 
 

1. StisknÁ te tlacıtko na DEKODERU, od tohoto okamz iku ma te 30 sekund, 
aby jste vloz ili nove KARTY tak, ze je prilozıte ke SNIMAC I. 
(v tomto casovem u seku uslysıte pravidelne akusticke tony) 

 

2. 2 x priloz te novou KARTU ke SNIMAC I a pote ji oddalte. 
 

Pozn.: Po prvnı KARTÓ se mohou vloz it dalsı, jednu po druhe, opakova nım bodu 2 bÁ hem dalsıch 10 sekund 
 
 
Tabulka ”E3ó Vlozenı KARTY platnň   pro vystupy c. 1 i 2 (DYNAMICKY) Prıklad 
 Tato operace umoznuje vlozit jednu nebo vıce KARET platnych pro 

vystupy c. 1 i c. 2. Vystup, ktery se ma  aktivovat, se vybere  
zpu sobem pouzitı KARTY. 

 

1. StisknÁ te tlacıtko na DEKODERU, od tohoto okamz iku ma te 30 sekund, 
aby jste vloz ili nove KARTY tak, ze je prilozıte ke SNIMAC I. 
(v tomto casovem u seku uslysıte pravidelne akusticke tony) 

 

2. 3 x priloz te novou KARTU ke SNIMAC I a pote ji oddalte. 
 

Pozn.: Po prvnı KARTÓ se mohou vloz it dalsı, jednu po druhe, opakova nım bodu 2 bÁ hem dalsıch 10 sekund 
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Tabulka ”E4ó Zjednodusenň  vkla da nı novych KARIET Prıklad 
 Tato operace umoznuje vkla dat  KARTY prımo do SNIMAC E. Pro 

tento postup je nutnň  mıt jednu aktivnı KARTU. Podle nı se nova  
KARTA se nahraje v rezimu STATICKY nebo DYNAMICKY. 

 

1. Novou KARTU priloz te ke SNIMAC I alespon na 5 sekund. 
  

2. Po uplynutı 5 sekund oddalte novou KARTU. 
  

3. 3 x priloz te ke SNIMAC I jiz  aktivovanou KARTU. 
  

4. Priloz te jestÁ  jednou novou KARTU. 
  

Pozn.: Pokud chcete vloz it dalsı KARTY, zopakujte vsechny body pro kaz dou novou KARTU. 
 
 
Tabulka ”E5ó Vymaza nı pameti Prıklad 
 Tato operace vymaze vsechna data ulozena  v pameti, mu zete se tedy 

znovu rozhodnout mezi rezimy EASY a PROFESSIONAL. 
 

1. StisknÁ te tlacıtko na DEKODERU, LED z˚stane rozsvıcena  na 3 sekundy, 
potom 3 x blikne.  

2. Pri tretım bliknutı uvolnÁ te tlacıtko. 
 

 
Pozn.: Pro potvrzenı u spÁ sneho vymaza nı musı LED po chvıli 5 x  bliknout. 
 
 
5.9) PROGRAMOVANI KARTY  V REZ IMU PROFESSIONAL 
 
Programova nı v rez imu PROFESSIONAL umoz nuje kompletnı ovla da nı vsech funkcı prımo ze SNIMACE 
prostrednictvım KARET MASTER. M˚z ete vkla dat nove KARTY, mazat je , pocıtat je, vymazat celou pamÁ ó a pouzıvat 
dalsı specia lnı funkce. KromÁ  toho m˚z ete navolit funkci vy stupnıho rele: DOCASNY, BISTABILNI, TIMER a PROTI 
KRA DEZI. 
 
V tomto rez imu je nutnť rezervovat jednu nebo dve  KARTY pro funkci MASTER (viz Tabulka F1 a F2), kterť slouz ı pro 
vs echny faze programovanı. KARTY MASTER jsou normalnı KARTY, kterť jsou uloz enť jako prvnı, dokud je pame ď 
jes te  prazdna. Pokud se jednou KARTA stala MASTER, je platna pouze pro programovanı a nemuz e by t pouz ıvana pro 
aktivaci vy stupu. 
MASTER  KARTY mohou by t pouz ıvanť na dals ıch zarızenıch jako normalnı KARTY nebo zase jako MASTER. 
 
KARTY MASTER jsou potreba pro vsechny fa ze programova nı a nemohou byt vymazanň , pokud nenı 
vynulovana  cela  pame„. Tyto KARTY peclive uschovejte ! 
 
Kaz dy  DEKODER si m˚ze pamatovat 2 KARTY MASTER 
• MASTER 1: rıdı KARTY, ktere budou aktivovat vy stup c. 1 v rez imu STATICKY 1. 
• MASTER 2: rıdı KARTY, ktere budou aktivovat vy stup c. 2 v rez imu STATICKY 2. 
U lohou dvou KARET MASTER je vytvorit dvÁ  kompletnÁ  oddÁ lene skupiny KARET, ktere mohou aktivovat pouze jeden 
z vy stup˚. KromÁ  toho kazda  MASTER KARTA m˚z e rıdit pri doplnova nı nebo vymaza va nı KARET pouze svojı skupinu.  
Pokud nepotrebujete toto rozdÁ lenı na dvÁ  skupiny, m˚zete uloz it KARTU jako MASTER 1 nebo jako MASTER 2. 
V tomto prıpadÁ  m˚z e by t pro aktivaci vy stup˚ kromÁ  rez im˚ STATICKY 1 a STATICKY 2 pouz ity  rez im DYNAMICKY, 
t.j. uz ivatel m˚z e pri pouz itı KARTY rozhodnout, zda aktivuje vy stup c. 1 nebo vy stup c. 2. 
 
Programova nı dvou KARET MASTER: 
Uloz enı dvou KARET MASTER je prvnı operacı, kterou je treba udÁ lat, dokud je pamÁ ó jestÁ  pra zdna . V praxi jsou to 
prvnı dvÁ  KARTY, ktere jsou priloz ene ke SNIMAC I  alespon  na 5 sekund. Nem˚z ete prova dÁ t z a dnou operaci, dokud 
neulozıte dvÁ  KARTY MASTER. 
 
Tabulka ”F1ó Ulozenı KARTY MASTER 1 Prıklad 
 Tato operace umoznuje ulozit do pameti KARTU MASTER 1.  
1. Novou KARTU priloz te ke SNIMAC I alespon na 5 sekund. 

 
2. Po uplynutı 5 sekund uslysıte dvojity  akusticky  ton. 

 
3. Oddalte novou KARTU. 
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Tabulka ”F2ó Ulozenı KARTY MASTER 2 Prıklad 
 Tato operace umoznuje ulozit do pameti KARTU MASTER 2.  
1. Zkontrolujte, zda KARTA MASTER 1 jiz  byla uloz ena .  
2. Novou KARTU priloz te ke SNIMAC I alespon na 5 sekund  

 
3. Po uplynutı 5 sekund uslysıte dvojity  akusticky  ton. 

 
4. Oddalte novou KARTU. 

 
Pozn.: Jako MASTER 2 m˚z e by t pouz ita i  KARTA jiz  ulozena  jako MASTER 1. 
 
 
Programovacı funkce v rezimu PROFESSIONAL: 
Vsechny programovacı funkce musı by t aktivovane KARTAMI MASTER. Pokud jsou uloz ene dvÁ  r˚zne KARTY 
MASTER, poz adovana  operace bude u cinna  pouze ve skupinÁ  KARET evidovany ch pod pouz itou  KARTOU MASTER. 
 
 
Tabulka ”F3ó Ulozenı KARTY platnň  pro vystup c. 1 (STATICKY 1) s MASTER 1 Prıklad 
 Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vıce KARET platnych 

pouze pro vystup c. 1. Operace se mu ze kdykoliv zopakovat pro 
ulozenı dalsıch KARET. 

 

1. Priloz te 1 x MASTER 1 ke SNIMAC I. 
  

2. Priloz te 1 x  novou KARTU ke SNIMAC I. 
  

Pozn.: Proces ukla da nı koncı po 10 sekunda ch, pokud ke SNIMAC I neprilozıte nove KARTY nebo znovu 
prilozıte KARTU MASTER. Po prvnı KARTÓ se mohou uloz it dalsı, zopakova nım bodu 2 do dalsıch 10 sekund. 
 
 
Tabulka ”F4ó Ulozenı KARTY platnň  pro vystup c. 2 (STATICKY 2) s MASTER 2 Prıklad 
 Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vıce KARET platnych 

pouze pro vystup c. 2. Operace se mu ze kdykoliv zopakovat pro 
ulozenı dalsıch KARET. 

 

1. Priloz te 1 x MASTER 2 ke SNIMAC I. 
  

2. Priloz te 1 x novou KARTU ke SNIMAC I. 
  

Pozn.: Proces ukla da nı koncı po 10 sekunda ch, pokud ke SNIMAC I neprilozıte nove KARTY nebo znovu 
prilozıte KARTU MASTER. Po prvnı KARTÓ se mohou uloz it dalsı, zopakova nım bodu 2 do dalsıch 10 sekund. 
 
 
Tabulka ”F5ó Ulozenı KARTY platnň  pouze pro vystup c. 1 (STATICKY 1) 

s JEDINOU MASTER 
Prıklad 

 Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vıce KARET platnych 
pouze pro vystup c. 1. Operace se mu ze kdykoliv zopakovat pro 
ulozenı dalsıch KARET. 

 

1. Priloz te 1 x  JEDINOU MASTER  ke SNIMAC I. 
  

2. Priloz te 1 x novou KARTU ke SNIMAC I. 
  

Pozn.: Proces ukla da nı koncı po 10 sekunda ch, pokud ke SNIMAC I neprilozıte nove KARTY nebo znovu 
prilozıte JEDINOU KARTU MASTER. Po prvnı KARTÓ se mohou uloz it dalsı, zopakova nım bodu 2 do dalsıch 
10 sekund. 
 
Tabulka ”F6ó Ulozenı KARTY platnň  pouze pro vystup c. 2 (STATICKY 2) 

s JEDINOU MASTER 
Prıklad 

 Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vıce KARET platnych 
pouze pro vystup c. 2. Operace se mu ze kdykoliv zopakovat pro 
ulozenı dalsıch KARET. 

 

1. Priloz te 1 x  JEDINOU MASTER  ke SNIMAC I. 
  

2. Priloz te 2 x novou KARTU ke SNIMAC I. 
  

Pozn.: Proces ukla da nı koncı po 10 sekunda ch, pokud ke SNIMAC I neprilozıte nove KARTY nebo znovu 
prilozıte JEDINOU KARTU MASTER. Po prvnı KARTÓ se mohou uloz it dalsı, zopakova nım bodu 2 do dalsıch 
10 sekund. 
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Tabulka ”F7ó Ulozenı KARTY platnň  pro vystupy c. 1 a 2 (DYNAMICKY 2) 
s JEDINOU MASTER 

Prıklad 

 Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vıce KARET platnych pro 
vystupy c. 1 i c. 2. Vyber vystupu pro aktivova nı za visı na pouzitň  
KARTÓ. 

 

1. Priloz te 1 x  JEDINOU MASTER  ke SNIMAC I. 
  

2. Priloz te 3 x novou KARTU ke SNIMAC I  

 
Pozn.: Proces ukla da nı koncı po 10 sekunda ch, pokud ke SNIMAC I neprilozıte nove KARTY nebo znovu 
prilozıte JEDINOU KARTU MASTER. Po prvnı KARTÓ se mohou uloz it dalsı, zopakova nım bodu 2 do dalsıch 
10 sekund. 
 
 
Tabulka ”F8ó Vymaza nı KARET Prıklad 
 Tato operace umoznuje vyradit jednu KARTU.  
1. Priloz te 2 x  JEDINOU MASTER  ke SNIMAC I. (viz. pozna mku). 

  
2. Priloz te 1x KARTU, kter a  se ma  vymazat, ke  SNIMAC I. 

  
Pozn.: Pokud chcete vymazat dalsı KARTY, zopakujte bod 2 pro kaz dou KARTU, ktera  ma  by t vymazana . 
Proces vymaza nı koncı po 10 sekunda ch, pokud neprilozıte KARTY na vymaza nı ke SNIMAC I, skoncı take, 
pokud prilozıte KARTU MASTER  nebo pokud KARTA, kterou chcete vymazat, nenı  v pamÁ ti. 
V bodÁ  1 se musı pouzıt  MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA  MASTER podle toho, do ktere skupiny patrı 
KARTA, ktera  se ma  vymazat. 
 
 
Tabulka ”F9ó Pocet  KARET ulozenych v pameti Prıklad 
 Tato operace umoznuje zjistit, kolik KARET je platnych pro jeden 

vystup. 
 

1. Priloz te 3 x  MASTER ke SNIMAC I (viz pozna mku). 
  

Na sledujı sekvence akusticky ch ton˚, ktere znamenajı:  
 3 tony = 1 stovka (1 sekvence 3 ton˚ znamena  100 KARET) 

2 tony = 1 desıtka (3 sekvence 2 ton˚ znamenajı 30 KARET) 
1 ton = 1 jednotka (2 sekvence 1-tonove znamenajı 2 KARTY) 
10 1-tonovy ch sekvencı znamena  cıslo 0 

 

Pozn.: V bodÁ  1 se musı pouzıt MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA  MASTER podle toho, kterou skupinu 
KARET chcete spocıtat. S JEDINOU MASTER se pocıtajı vsechny KARTY bez ohledu na to, zda jsou  aktivnı 
pouze pro vy stup c. 1, pouze pro c. 2 nebo pro  oba. 
 
 
Tabulka ”F10ó Prirazenı poctu povolenych operacı  jednň  KARTÓ Prıklad 
 Ke kazdň  KARTÓ je prirazenň  pocıtadlo, kterň  se aktivuje pokazdň , 

kdyz danou KARTU pouzijeme. Pokud se pocıtadlo vynuluje, KARTA 
je deaktivovana . Max. hodnota pocıtadla je 999, vyssı hodnoty 
znamenajı neomezeny pocet operacı. Na zaca tku majı vsechny 
KARTY neomezeny pocet operacı. 

 

1. Priloz te 4 x  MASTER ke SNIMAC I (viz pozna mku). 
  

2. Vyckejte 2 sekundy, na sledujı 3 akusticke tony (aktivujı se stovky).  
3. Priloz te poz adovanou KARTU tolikra t, kolik stovek cykl˚ poz adujeme (10 

x = neomezeny  pocet cykl˚). 
 

4. Vyckejte 2 sekundy, na sledujı 2 akusticke tony (aktivujı se desıtky).  
5. Priloz te poz adovanou KARTU tolikra t, kolik desıtek cykl˚ pozadujeme   
6. Vyckejte 2 sekundy, na sleduje 1 akusticky  ton (aktivujı se jednotky).  
7. Priloz te poz adovanou KARTU tolikra t, kolik jednotek cykl˚ poz adujeme   
Pozn.: V bodÁ  1 se musı pouzıt MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA  MASTER podle toho, do ktere skupiny 
patrı KARTA,  pro kterou chcete nastavit pocet cykl˚. 
 
 
Tabulka ”F11ó Vymaza nı celň  pameti Prıklad 
 Touto operacı se vymazou vsechny šdaje obsazenň  v pameti.  
1. Priloz te 5 x MASTER ke SNIMAC I. 

  
2. Vyckejte 3 akusticke tony.  
3. Hned po tretım tonu priloz te MASTER a podrz te ji pred SNIMACEM. 

 
 

4. Vyckejte 5 akusticky ch ton˚.  
5. Hned po pa tem tonu oddalte MASTER. 

 
 

Pozn.: Vymaza nım pamÁ ti se vymaz ou i MASTER. 
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Tabulka ”F12ó Naprogramova nı vystupu v rezimu BISTABILNI Prıklad 
 Tato funkce prirazuje jednomu vystupu funkci BISTABILNI,tj. jednım 

impulsem se aktivuje druhym deaktivuje.  Pro na vrat do rezimu 
DOC ASNY se musı nastavit funkce TIMER s casem mensım nez 0,5 
sekundy. 

 

1. Priloz te 6 x  MASTER ke SNIMAC I (viz pozna mku). 
  

2. Priloz te znovu MASTER a podrz te ji pred SNIMACEM. 
 

 

3. Vyckejte 1 akusticky  ton.  
4. Hned po akustickem tonu oddalte MASTER. 

 
 

Pozn.: V bodÁ  1 se musı pouzıt MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA  MASTER podle toho, kteremu vy stupu 
chcete priradit funkci BISTABILNI (JEDINA  MASTER prirazuje funkci obÁ ma vy stup˚m). 
 
 
Tabulka ”F13ó Programova nı vystupu v rezimu PROTI KRADEZ I Prıklad 
 Tato operace prirazuje k dvema vystupu m funkci PROTI KRADEZ I, 

tzn. rezim BISTABILNI na vystupu c. 1 (pro aktivova nı a deaktivova nı 
alarmu) a vystup c. 2 bude generovat jeden impuls, kdyz bude 
zarızenı aktivovanň  a dva impulsy, kdyz bude deaktivovanň .Pro 
na vrat do rezimu DOC ASNY se musı nastavit funkce TIMER s casem 
mensım nez 0,5 sekundy. 

 

1. Priloz te 6 x  MASTER ke SNIMAC I (viz pozna mku). 
  

 
2. 

Priloz te znovu MASTER a podrz te ji pred SNIMACEM. 
 
 

 

3. Vyckejte 2 akusticke tony.  
4. Hned po druhem tonu oddalte MASTER. 

 
 

Pozn.: Funkce PROTI KRA DEZI spojuje oba vy stupy, proto se m˚z e pouzıt ktera koli MASTER. 
 
 
Tabulka ”F14ó Naprogramova nı vystupu v rezimu TIMER Prıklad 
 Tato funkce prirazuje  jednomu vystupu funkci TIMER, tzn. ze vystup  

po jeho aktivova nı zu stane sepnuty na nastaveny cas (min. 0,5 max. 
6500 sekund). Pro na vrat do rezimu DOC ASNY se musı nastavit 
funkce  TIMER s casem mensım nez 0,5 sekundy. 

 

1. Priloz te 5 x  MASTER ke SNIMAC I (viz pozna mku). 
  

2. Priloz te znovu MASTER a podrz te ji pred SNIMACEM. 
 

 

3. Vyckejte 3 akusticke tony (od tretıho tonu zacına  bÁ z et cas).  
4. Po case, ktery  chcete naprogramovat, oddalte MASTER (max. 1 h 50 é). 

 
 

Pozn.: V bodÁ 1 se musı pouzıt MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA  MASTER podle toho, kteremu vy stupu 
chcete priradit funkci TIMER (JEDINA  MASTER prirazuje funkci obÁ ma vy stup˚m). BÁ hem nastavova nı casu 
(bod 4) je vy stup aktivnı. 
Pro vsechny predcha zejıcı programovacı funkce v rez imu PROFESSIONAL je potrebne pouz itı KARTY MASTER, 
na sledujıcı funkce jsou moz ne bez pouz itı tÁ chto specia lnıch KARET. 
 
Tabulka ”F15ó Vkla da nı novych KARET Prıklad 
 Temito operacemi se mohou ulozit dalsı KARTY prımo ze SNIMAC E. 

Je nutnň  mıt jednu  aktivnı KARTU, podle nı si nova  KARTA nastavı i 
rezim STATICKY nebo DYNAMICKY. 

 

1. Priloz te ke SNIMAC I alespon na 5 sekund novou KARTU. 
  

2. Po 5 sekunda ch oddalte novou KARTU. 
  

3. Priloz te 3 x jiz  funkcnı KARTU. 
  

4. Priloz te jestÁ  jednou novou KARTOU. 
  

Pozn.: Pokud je potreba vloz it dalsı KARTY, zopakujte vsechny kroky pro kaz dou novou KARTU. 
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Tabulka ”F16ó Vymaza nı pameti Prıklad 
 Touto operacı se vymazou vsechny šdaje obsazenň  v pameti, je teda 

moznň  znovu zvolit rezim EASY nebo PROFESSIONAL. 
 

1. StisknÁ te a podrz te tlacıtko na DEKODERU,LED led z˚stane rozsvıcena  
na 3 sekundy, potom 3 x blikne. 

 

2. PresnÁ  bÁ hem tretıho bliknutı uvolnÁ te tlacıtko. 
 

 

Pozn.: Pokud operace probÁ hla spra vnÁ , po chvıli musı LED 5 x bliknout. 
 
 
6) U DRZ BA 
 
Komponenty prıstupoveho systemu nevyz adujı zvla stnı u drz bu. C a sti instalovane ve vnÁ jsım prostredı pravidelnÁ  
kontrolujte (vlhkost nebo oxidace),  prıpadnÁ  ocistÁ te od prachu, obzvla só KLA VESNICI. 
 
 
 
7) TECHNICKE  U DAJE 
 
Typ: Prıstupovy systň m s KARTOU 

nebo KLAVESNICI s cıselnou kombinacı 
  
SNIMAC : pro  MOCARD Nice, s pasivnım transponderem 125 KHz, 32 Bit pouze ctenı 
RozmÁ ry KARTY: podle normy ISO 7810 
C tecı vzda lenost: 5 - 10 cm 
Magneticka  indukce: 10 cm od snımace cca 500 µT s frekvencı 125 kHz ± 10 % 
Stupen krytı: IP 54 
  
KLAVESNICE: 10 tlacıtek 0 ° 9 plus 2 aktivacnı tlacıtka 
Nocnı provoz: osvÁ tlenı tlacıtek cervenym svÁ tlem 
Stupen ochrany: IP 54 
  
DEKODER: pro 1 SNIMAC  nebo max. 4 KLA VESNICE paralelnÁ  zapojene 
Max. delka kabel˚: mezi DEKODEREM a SNIMACEM nebo KLA VESNICI  10 m, 

30 m se stınÁ nym kabelem 
Kapacita pamÁ ti: 1 nebo 2 BM1000, do 1 BM1000 lze uloz it max. 255 KARET nebo kombinacı 
Napa jecı napÁ tı: 24 V st/ss ( 10°35 V ss, 12°28 V st) 
Max. spotreba: 24 V ss / 70 mA, 24 V st / 200 mA, 12 V ss /  150 mA, 12 V st / 300 mA 
Zatız enı vy stup˚  rele: max. 500 mA / 48 V st/ss 
Stupen krytı: IP 30 
Pracovnı teplota: Ý20�C ° 70�C 
 
 
Rozmery a hmotnost:  
 d x s x v 
DEKODER: 98 x 42 x 25, cca 65 g 
SNIMAC : 78 x 69 x 26, cca 65 g 
KLAVESNICE: 80 x 70 x 30, cca 115 g 
 
 
 


