PIné automaticky tripodovy turniket
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Tento navod si peclivé prectéte pred pouzivanim zarizeni.

(Barva je prevazné prirodni)
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1. Kratky uvod vyrobku

Velmi vdm dékujeme za zakoupeni inteligentniho, plné automatického, tripodového
turniketu, vyrobeného nasi firmou. Tato série turniketl vyuziva jedine¢nou technologii
nasi firmy - presny fotoelektricky koncovy spinac a prevod pro nastaveni zavreni.

Turniket je nutno odjistit a resetovat z dlivodu poufZiti specidlniho motoru. Uzavér je velmi
presny a stabilni. Tato série turniket( vyuZziva standardni elektrickou zasuvku. Turniket je
schopny Cist karty s carovym kédem, ID karty, IC karty atd.

Jedna se o sérii turniketl. MUzZete si zvolit poloZzku a provedeni. Turnikety je mozno
vyuZzivat v hotelich, Skolach, metru, kancelarich a podobné. Tato série je technicky velmi
pokroCila. Pro zajiSténi bezpecného provozu si prosim peclivé precCtéte tento navod.

2. Technicka data

1) Elektrické napdjeni: AC 220 V+10 %, 50 Hz

2) Provozni napéti motoru: DC 12V

3) Jmenovity vykon: 50 W

4) Provozniteplota -15 °C az +55 °C

5) Otacky motoru: 850 ot/min

6) Celkové rozméry: 420x330x980 mm

7) Délka ramena: 520 mm

8) Maximalni zatéZz ramena: 80 kg

9) Hnaci sila ramena: 80 kg

10)Pracovni prostredi: venkovni i vnitfni.

11)Propustnost: 25-32 osob za minutu

12)Vstupni zasuvka: 12 V elektricky polohovy signal >100 ms 12 V impulsni signal
fidiciho proudu >10 mA

13)Komunikaéni pfipojka: standardni R$232



3. Funkce a vlastnosti

1) Integrace mechanické a elektrické konstrukce. Otocna plosina je vyrobena specialni
technikou. Stabilni mechanismus je samojistici.

2) Turniket umoZnuje obousmérny provoz. Rameno turniketu mlze byt obousmérné
nebo jednosmeérné.

3) Turniket umoZiiuje autotest pfi zavadach, coz zjednodusuje udrzbu a pouZivani.

4) Je mozno zvolit z vice provoznich rezimd. Cteni karet je moiné v obousmérném i
jednosmérném provozu. V jednom sméru je mozno Cist karty, zatimco opacny smér
mUze byt zakdzany pro prichod nebo mize umoziiovat volny prichod. Tyto funkce je
mozno realizovat nastavenim tlacitka na ovladacim panelu nebo prostrednictvim PC
softwaru.

5) Rameno muZe byt sklopeno pfi vypnutém napdjeni a automaticky zvednuto pfi
zapnuti napajeni.

6) V obou smérech je moZno pfipojit zelené a Cervené svétlo. Zelené a Cervené svétlo je
tak moZno poutZit pro informaci osob o tom, kdy je mozny prichod a kdy ne.

7) Kalkulator poctu prichod( v obou smérech mlze zobrazovat pocty prichodd.

8) Ctecka karet mGze byt instalovand v obou smérech. Zafizeni podporuje ¢te¢ku karet s
komunikaci WEIGNAD26/34.

9) Zasuvka RS232 umoznuje pripojeni zafizeni k pocitaci. Pfipojeni k pocitaci je také
mozno provést pomoci zasuvky LAN.

10) Elektronickd funkce soft-startu: funkce fotoelektrického testu presné zajisténé a
odjiSténé polohy.

11) Komunikacni protokol je kompletni a vyznam kontrolek je velmi pruzny.

12)Zasuvka hlasového modulu. Po precteni karty mize systém hlasit ,projdéte” nebo
»pruchod je zakdzan“ v rGznych jazycich.

13) Systém je schopny automaticky detekovat zastaveni ramena. Pokud osoba neprojde
turniketem ve stanoveném case po precteni karty, mlze systém pro tento pfipad zrusit
pravo prichodu. ( Cas prichodu miize nastavit spravce )

4. Rozméry a konstrukce skfiné turniketu
4.1 Rozmérové schéma (jednotka: mm)
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4.2. Rozméry hlavice turniketu
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Schéma instalace hlavice turniketu

5. Instalace
5.1 Instalace zakladu turniketu

1) Zkontrolujte vsechny dily podle seznamu baleni.

2) Po instalaci celého turniketu nastavte polohu pro nastaveni turniketu. Vytvorte
instalacni otvor podle rozméru zakladny turniketu. Turniket upevnéte 4
expanznimi Srouby M16. Schéma instalace turniketu na podlahu:
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Schéma instalace a rozméry celého turniketu (mm)

3) Napijeci kabel a internetovy kabel zasunte do PVC trubky a uloZte do potfebné
polohy do betonu.

4) Otevrete skrin turniketu, pripojte sit do zakladny turniketu.

5) Pripojte napajeci kabel, vsechny vodice ovladaciho panelu, patici ovladaciho panelu a
ochranny vodic systému.

5.2. Montdz ramena
1) Rameno vloZte do montazni vidlice otocné plosiny.
2) Cep ramena zasufite do otvoru pro &ep v oto€né plosiné.
3) Po spravném zasunuti cepli ramen zajistéte Cepy Srouby.

5.3. Pred pouzitim turniketu

1) Definice levé nebo pravé strany: pfi pohledu na turniket se ramena otdaceji vpravo,
tento smér je definovany jako levy. Ramena se otaceji vlevo, tento smér je definovany
jako pravy.

2) Vstupni zasuvka: +12 V elektricky Uroviovy signal nebo Sitka pulsu > 100 ms
stejnosmérny pulsni signal fidiciho proudu > 10 mA nebo signal RS232

3) Nastaveni na jednosmérny prlchod: nastavte Srouby jednosmérného zafizeni.
Zajistéte lokalizované rameno, turniket se pak bude pohybovat v jednom sméru.

4) Zkontrolujte, zda zapojeni souhlasi se schématem zapojeni. Pozor: zkontrolujte
vSechny zasuvky, zda nejsou uvolnéné nebo zda je pripojen zemnici vodic. Pred zapnutim
napajeni zkontrolujte spravnost kompletni instalace a pfipadné opravte zavady.

5) Zkontrolujte smér rotace motoru: po zapnuti napajeni systému se ramena turniketu
automaticky za¢nou otacet. Pri pohledu na turniket se ramena museji otacet vpravo.
Pokud ne, zaménte prosim dva pripojovaci vodice.



6) Zkontrolujte polohu ramena. Po zapnuti napajeni pfi zvednutém rameni musi byt
rameno ve vodorovné poloze a spolehlivé zajisténé. Nesmi jim byt mozno
pohybovat vnéjsi silou, jinak je nutno nastavit NULOVY spinac. Postup: (1) Otevfete
horni pouzdro turniketu. (2) Sroubovdkem povolte $rouby vstupniho spinace.
Otacejte osou a nastavte rameno do vodorovné polohy. Move the making the ray of
the switch point to the middle of the gap of the spot-light switch plate. (3) Utahnéte
Srouby vstupniho spinace a zavrete horni kryt pouzdra.

5.4 Pozor

1) Na turniket nesmi byt instalovano jiné zafizeni. Zajistéte spravné pfipojeni
uzemnovaciho vodice.

2) Pokud je turniket pouZity venku, instalujte prosim nad turniket stfechu, chranici
ho prfed destém a slunecnim svétlem. Je zakazano instalovat turniket bez ochrany
pred destém a slunecnim svétlem.

6. Konstrukce turniketu a princip funkce
6.1. Konstrukce turniketu

Turniket je tvoreny skrini z nerez oceli, hlavici turniketu, ovladacim panelem,
CteCckou karet a displejem atd. Skfin z nerez oceli je tvorena délenou a
kombinovanou konstrukci, coz usnadniuje jeji zabaleni a zaslani. (Podrobnosti
naleznete v pfehledu nadich vyrobk(). Ctecku karet vyrdbime a dodavame my.
Uzivatel mlze také instalovat ctecku karet podle vlastni potieby. Zafizeni je
vybaveno pozicemi pro instalaci ¢tecky karet a displeje. Pokud si chcete sami zvolit
CteCku karet, sdélte nam prosim specifikaci a umisténi ¢tecky karet.

6.2. Zakladni princip funkce turniketu
Po precteni karty vysle ¢tecka karet signal do ovladaciho panelu pro povoleni
prachodu momentdlni karty. Ovladaci panel zapne motor. Rameno se otoci o urcity
Uhel a odjisti systém s pipnutim. Pak osoba miZe projit. Po prlchodu osoby a
otoceni ramena o 120 stupnl kalkuldtor zapocitd prichod. U ¢tecky IC nebo ID
karet, instalované na turniketu systém vyhodnoti kartu, pokud je karta platna, vysle
signdl do ovladaciho panelu pro odjisténi nebo zajisténi turniketu.

6.3. Sestava turniketu.
Turniket je moZno pouZivat samostatné a jako inteligentni prichod. Mize byt

také pouzit spoleéné pro vytvoreni vice prlichodl. Také se da pfipojit k pocitaci. Tak
je mozno spravci odesilat provozni zpétnou vazbu.



Tato zpétna vazba mize byt ve formé zpravy, takZze spradvce muize dobre kontrolovat
turnikety.

6.4 Provozni rezim turniketu

Pro usnadnéni pouzivani je k dispozici nékolik provoznich rezimu, které maze
uzivatel volit podle momentalni situace.
1) Obousmérné cteni karet a omezeni zaméstnancU
2) Levy muzZe Cist karty, zatimco na pravém mze byt zakazan prichod.
3) Pravy muze Cist karty, zatimco na levém mUze byt zakazan prichod.

7. Pokyny k nastaveni
7.1. Prehled funkci systému

1) Nastaveni provozni funkce turniketu: kdyz je karta prectena vlevo, leva LED
kontrolka se rozsviti zelené. Pfi pohybu ramena vnéjsi silou kalkulator vypocitava
prachody. LED indikace sméru se rozsviti Cervené. Turniketem smi projit najednou jen
jedna osoba. Pokud osoba neprojde ve specifikovaném case, systém se automaticky
obnovi. Funguje stejnym zplisobem vpravo i vlevo.

2) Test funkce sklopeni ramen: pfi vypnuti elektrického napdjeni se rameno
automaticky sklopi. PFi zapnuti napajeni se ramena nékolikrat otoci a pak se rameno
nastavi do vodorovné polohy a zajisti.

7.2. Kontrola systému

Pfed zapnutim napdjeni turniketu systém peclivé zkontrolujte. Zajistéte, aby Zzadna
¢ast turniketu nebyla zablokovana.

7.3. Kontrola pfi prvnim zapnuti

Oteviete menu stiskem tlacitka SET na ovladacim panelu. Zvolte POO pro nastaveni
sméru rotace motoru. Stisknéte tlacitko INC. Smér rotace motoru musi byt stejny,
jako poloha odblokovani. Pokud ne, opustte menu a zménte zapojeni motoru.
Turniket provede autotest sméru rotace motoru. Pokud smér rotace neni spravny,
ozve se jednou za sekundu alarm. V tom pfipadé vypnéte napajeni, upravte zapojeni
a provedte nové nastaveni. KdyZz systém zahaji autotest sméru rotace motoru, dva
prichodové spinace nejsou aktivni, jinak by se kazdé 0,5 sekundy ozval alarm. Kdyz je
spinac ??? - text v origindlu nepokracuje

Vystraha: vysSe uvedené nastaveni dokoncete pfi prvnim zapnuti napajeni. Jinak dojde k
zaseknuti a znieni zarizeni!



7.4. Nastaveni menu
( postupujte podle pokynt pro nastaveni menu )

7.5. Nastavte fotoelektricky spinac pro levy a pravy prichod.

Kdy? je turniket odjistény, rozsviti se zelena kontrolka sméru. Cervena kontrolka
sméru je zhasnuta, pak kontrolka prichodu jednou blikne. To znamen3, Ze turniket
je odjistény. Kdyz je turniket zajistény, Cervena kontrolka sméru sviti a kontrolka
prichodu je zhasnutd. To znamena, Ze turniket je zajistény. PoZzadavek: odjisténi
musi byt stejné pro levou a pravou stranu.

Pozor: kdyz je turniket odjiStény, nemuze soucasné svitit kontrolka prlichodu pfi
svitici indikaci povoleného prlichodu, jinak je toto nastaveni nutno opakovat.

7.6. Nastaveni funkce systému

1) KdyzZ je prectena karta vlevo: kdyz je prectena karta vlevo, turniket se
automaticky odjisti. Kontrolka sméru prichodu se rozsviti zelené. Po prichodu
osoby a otoceni ramen o 120 stupnill reaguje fotoelektricky obnovovaci spinac a
sepne. Pak se zapne motor a zajisti se turniket. Indikace prichodu se zméni na
cervenou a kalkulator zapocitd prichod. Funkce smérem vpravo je stejnd!

Nejdelsi ¢as pro prichod je 10 sekund (tento ¢as mUzZe nastavit uZivatel, nasledujici
nastaveny cas se predpoklada 10 sekund). KdyZ nastaveny ¢as uplyne, aniz by doslo
k prlchodu, turniket se resetuje a nezapocita se zadny prichod.

2) Pamét Cteni karet a funkce prichodu: pokud jedna osoba nacte svou kartu a
nasledné bezprostfedné potom nacte kartu dalSi osoba, systém automaticky ulozi
nacteni karet do pameéti. Po prlichodu prvni osoby a zajisténi se provede odjisténi
pro prichod druhé osoby.

3) Sklopeni ramena pri vypnuti elektrického napdjeni. Kdyz dojde k vypnuti
elektrického proudu za normalniho provozu turniketu, turniket sklopi ramena a
umozni prtchod.

4) Automatické otevreni pfi vypnuti napdjeni, a automatické zavreni pfi obnoveni
napajeni.
7.7. Obnoveni funkce

Po uc¢inném nacteni karty se rameno otoc¢i o 15 stupnl a zastavi. Kontrolka
sméru prlchodu se pak rozsviti zelené a turniket umozini prlichod. Systém se
resetuje a zrusi povoleni k prichodu po uplynuti nastaveného c¢asu. Do celkového
poctu prichodl nebude zapocitan zadny prichod.

Pozor: po resetu museji byt ramena vlevo a vpravo vodorovna.



7.8. Test komunikacni funkce
Nastaveni a test provedte podle komunikacni funkce softwaru horniho monitoru.

8. Pokyny k nastaveni funkce pro nastaveni menu

8.1. Prehled menu

1) LED displej ma 3 cislicové pozice na ovladacim panelu zleva doprava.

2) 4 tlacitka jsou ve dvou faddach. V prvni radce je jen tlacitko SET. V druhé fadce jsou
tlacitka INC, STOP, DEC, SET shora dolU. Tlacitko SET slouZi pro vstup do menu nebo
jeho opusténi. TlacCitko INC slouzi pro zvyseni parametru. Tlacitko DEC slouzi pro
snizeni parametru. Tlacitko STOP slouzi k uchovani parametrd po opusténi zafizeni.
Pokud se uzivatel potrebuje vratit do rezimu nastaveni, stiskne tlacitko SET.

8.2. Nastaveni pro vstup do menu nebo jeho opusténi
1) Normalni provozni rezim. Za provozu turniketu se na LED displeji zobrazi P00. KdyZ
se uzivatel postavi k turniketu a nastavi funkci pro turniket a neni nutno nacist kartu,
stisknéte tlacitko INC. Rameno se otoci o 20 stupitd smérem vlevo. Stisknéte tladitko
SET, rameno se pak oto¢i o 20 stupfid smérem vpravo.

2) Pokud turniket pracuje normdlné, stisknéte tlacCitko SET pro zadani nastaveni
menu. Na LED displeji se zobrazi P10. Stisknéte znovu tlacitko SET, na LED displeji se
zobrazi P20, znovu stisknéte tlacitko SET, zobrazi se P30. Stejnym zplsobem to
funguje pfi zobrazeni dalSich ,PXX“, dokud se nezobrazi ,,000“. Pak se nastaveni

menu opusti.

3) 15 funkci pro nastaveni menu.

P10: poloautomaticky rezim (Normalné neni otevieny. Da se otevrit podle potreby
uzivatele)

P11: plné automaticky rezim

P20: on-line rezim

P21: off-line rezim

P22: pro testovani ¢teni karet a odjisténi turniketu
P30: otacky motoru (nizké)

P31: otacky motoru (stfedni)

P32: otacky motoru (vysoké)

Pozor: na tomto turniketu nejsou tfi funkce P30-P32.
P40: ¢as pro odjisténi a nasledné zajisténi (kratky)
P41: ¢as pro odjisténi a nasledné zajisténi (stfedni)
P42: ¢as pro odjisténi a nasledné zajisténi (dlouhy)
P50: ¢as pro odjisténi a nasledné zablokovani (kratky)
P51: ¢as pro zablokovani (dlouhy)

P52: ¢as pro zablokovani (dlouhy)



P60: zruSeni dat levého turniketu (stisknéte tlacitko INC)

P60: zruSeni dat pravého turniketu (stisknéte tlacitko DEC)

P70: Levy mUzZe nadist karty, zatimco na pravém muze byt zakdzan prichod.
P71: Pravy muUZe Cist karty, zatimco na levém mize byt zakdzan prichod.
P72: Prachod zakdzan v obou smérech.

P73: Obousmérné ¢teni karet a omezeni zaméstnancu.

4) Opusténi nastaveni menu: dlouze stisknéte tlacitko SET po dobu cyklu. Pak se
zobrazi “ 000 ”, nebo stisknéte tlacitko STOP pro ukonceni nastaveni menu.

8.3. Pokyn pro funkci nastaveni

1) Oteviete menu, stisknéte tlacitko "set", kdyZ se ozve pipnuti, uvolnéte tlacitko
"set", na displeji se zobrazi "P10" coZz znamena, Ze jste v rezimu nastaveni menu,
stisknéte budto tlacitko "INC" nebo "DEC" které slouzi jen ke zméné soucasného
stavu. V reZzimu zadné Ctecky karet se rameno nepohybuje. Stisknéte tlacitko "INC"
na displeji se zobrazi "P11", a stisknéte tlacitko "SET", na displeji se zobrazi "P10".
Pokud chcete ulozit nastaveni, tisknéte tlacitko "SET" dokud se na displeji nezobrazi
"000", coz znamena, Ze nastaveni bylo uloZzeno a rezim nastaveni byl ukoncen.

2) V normalnim provoznim reZimu stisknéte dvakrat tlacitko "SET", prejdéte do
nastaveni provozniho rezimu, na displeji se zobrazi "P20", stisknéte bud’ tlacitko
"INC" nebo tlacitko "DEC" ktera slouzi jen ke zméné soucasného nastaveni funkce. V
rezimu zadné cCtecky karet se rameno nepohybuje. Stisknéte tlacditko "INC" na
displeji se zobrazi "P21", a pak stisknéte tlacitko "DEC" na displeji se zobrazi "P20".
Pokud chcete ulozit nastaveni, tisknéte tlacitko "SET" dokud se na displeji nezobrazi
"000", coz znamena, Ze nastaveni bylo uloZzeno a rezim nastaveni ukoncen.

3) Pokud chcete provést mnozstvi zmén parametrl menu, miZete oteviit menu pro
zmeénu nastaveni a pak nastaveni ulozit. Pokud uzivatel véri, Ze provozni rezim
zatizeni je off-line (standardni rezim je ¢tecka karet), provedte nastaveni kalkulatoru
levého sméru ndsledujicim zplsobem: stisknéte dvakrat tlacitko "SET", na displeji se
zobrazi "P20", stisknéte dvakrat tlacitko "INC", na displeji se zobrazi "P22", a potom
stisknéte dvakrat tlaCitko "SET", na displeji se zobrazi "P40", stisknéte dvakrat
tlacitko "SET", na displeji se zobrazi "P60", stisknéte jednou tlacitko "INC" nebo
tlacitko "DEC", tim se vymaZou data kalkuldtoru levého sméru a pak opét stisknéte
tlacitko "SET".



9. Schéma ovladaciho panelu
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Po pfipojeni fidici desky displeje k hlavni fidici desce blika kontrolka napajeni a kontrolka
zakdzaného prichodu v procesu pouZiti ¢tecky karet, v dobé zpracovani ¢tecky kontrolka
blikne jednou a dvé kontrolky signalu blikaji v zavislosti na sméru signalu, pfitom
kontrolka zakazaného prlichodu neblikd, po dokonéeni otevieni, kontrolka priichodu
neblikd, indikdtor zdkazu prichodu blika. Pokracujte testem provozniho rezimu zafizeni
pomoci kontrolek Fidici desky.

NAPAJEN{

. v , . vo - v [ | , v v
Pred probéhnutim testu stisknéte jen tlacitko " ", neni mozno otestovat stav zafizeni,

kdyz stisknete tlacitko " """ . , kontrolka prlichodu blika, kontrolka zakdazaného
prichodu neblik3, zafizeni je otevieno, rameno se otoéi ze sméru " —m=.", 0soba mUize

projit. Pokud neprojde, stisknéte tlacitko " —mm=,, @ rameno se prestane otacet," =

"kontrolka prichodu neblikd, a kontrolka zakdzaného prichodu blika. Kdyz stisknete

tlacitko " """ kontrolka prichodu blikd a kontrolka zakdzaného prichodu
neblika. Zafizeni se otevie, rameno se otoci ve sméru " -s__" osoba mUze projit. Pokud
|

neprojde, stisknéte tlacitko " " rameno se prestane otacet," —s__" kontrolka

prichodu neblikd a kontrolka zakdzaného prichodu
blika.

10. Schéma elektrického zapojeni hlavni fidici desky

1). Podle schématu elektrického zapojeni pfipojte do zasuvky napajeciho zdroje
stejnosmérné napéti +12 V.

2). Zelené a Cervené signalizacni svétlo rozdélené na levé a pravé svétlo sméru provozu,
cervené svétlo znamena zakdazany prlichod, zelené svétlo znamena povoleny prichod.
3). Pocitadlo je oddélené pro levy smér a pravy smér. M(iZze pocitat pocet prlichozich
osob. Mazaci tlacitko pocitadla mizZe mazat pocet prichozich osob.

4). Komunikacni pripojka RS232 pripojuje hlavni fidici desku.

5). Ctecky karet jsou k dispozici pro levy smér a pravy smér.

6). Schéma zapojeni systému (strana 12)
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Zasuvka motoru

% Komunikaéni piipojka RS 232 “a
= L 4L 4 L -
] N GND C/R C/L+ 12V olololo
O < )
Ol°°°
O O O 0O D
(@) RS232
B 1 DO GND +12
o * Mazaci tlacitko B o et o -
(3]
o) o 0000 0000
R o [z
= o GND R.+ 12V GND L. + 12V 0UT2 RESEF-Grai2\y
2 ') > [ 1 [ ]
> o ooollooollC000 0000
o |t Zésuvka D1 DO GND + 12
L Zasuvka Eerveného a zeleného potitadla Zasuvka Ctecky karet
signalizacniho svétla

Schéma zapojeni tripodového turniketu

11. Servisni body

1). 1 letd zaruka
2). Supply pay maintain after 1 year guarantee
3). 24 hodinovy online servis

* Zaruka se nevztahuje na ndsledujici situace

1). Poskozeni v dlsledku nesprdvné instalace

2). Poskozeni v dusledku nespravného napéti

3). Vzhled vyrobku poskozeny v disledku nespravné instalace a pouzivani
4). Poskozeni pfirodni katastrofou

5). Prosla zarucni Ihita

6). Servis zafizeni, na ktery se nevztahuji zavazky

Pravo vykladu pokynu k vyrobku a servisnim artikliim nalezi vyrobnimu zavodu.
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12. Seznam baleni

C. Nazev dilu Pocet Poznamka
1 Rotacni deska 1 Nutné dily
2 Rameno 3 Nutné dily
3 Motor 1 Nutné dily
4 Plastovy zaklad (upevnéni motoru) 2 Nutné dily
5 Deska Cerveného a zc_aler,mého svétla a jeji 7 Nutné dily
zapojeni

6 Zakladni deska 1 Nutné dily
7 Napajeci deska a jeji zapojeni 1 Nutné dily
8 Transformator 1 Nutné dily
9 Svorkovnice 1 Nutné dily
10 Pneumaticky spinac 1 Nutné dily
11 Hlava ¢tecky karet a jeji zapojeni 2 Volitelné dily
12 Hlasovy modul a jeho zapojeni 1 Volitelné dily
13 Pocitadlo a jeho zapojeni 2 Volitelné dily
14 LED a jeji zapojeni 1 Volitelné dily
15 TCP/IP-RS232 pfipojovaci deska a jeji 1 Volitelné dily

zapojeni
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Priloha

Komunikacni protokol plné automatického turniketu

1. Hardwarovy protokol
Komunikaéni signal: RS232, duplex
Komunikacni prenosova rychlost: 9600 bps
Start bit: 1 bit
Stop bit: 1 bit
Datova bitova délka: 8 datovych bit(
Lichy a sudy ovérovaci kod: Ne

2. Format datového paketu

. Zdroj Povel add Data Data CRC CRC
Aim add add délka H Délka L Data ovérovaci ovéfovaci
rychlost H rychlost L
Datova
1 Byte |1 Byte 1 Byte 1 Byte 1 Byte délka 1 Byte 1 Byte
Adresa:
PC:00H

Turniket: FFH
Vysila€ karty: 01H

Povel
OOH Upload dat karty
01H Vlevo otevieno exa: FF 00 01 00 78 92
02H Vpravo otevreno exa: FF 00 02 00
2D C1
O3H Stop
Cteni ( OCH ) Data bilé listiny
Zapis ( OCH ) Data bilé listiny
04H Levé Cervené svétlo blika
O5H Levé zelené svétlo blika
06H Pravé cervené svétlo blika
07H Pravé zelené svétlo blika
12H Nouzové otevreni
13H Zavreni

Datova délka: 2 bity
Datum: datova délka je: O, tato data jsou prazdna
Ovéreni standardni: CRC16 ovéreni
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Format cisla karty:
4 byty Zadny integrovany symbol. Kdyz PC program prijme signal, potfebuje
prepnout na vice bytd, a pred odeslanim potfebuje prepnout na méné bytu.
Casovy format:
7 bytl, sekundy, minuty, hodiny, den, mésic, tyden, rok. Rok je aktualizovan od

2000, to znamena, Ze rok 2008 ma hodnotu roku 8.
typedef struct STILE_ TIME

unsigned char seconds;
unsigned char minutes;
unsigned char hours;
unsigned char days;
unsigned char months;
unsigned char weeks;
unsigned char years;

{} Stile Time,* Stile Time;

Casovy format off-line zdznamu:
4 byty, horni 4 mista prvniho bytu jsou korekce roku, a referencni rok podle
pozadavku, spodni 4 mista jsou mésice. Zbylé 3 byty jsou den, hodiny a minuty.

typedef struct STILE_ SHORT_ TIME
{

struct

{
unsigned years: 4 ; unsigned
months: 4 ;
} year Month;
unsigned char days;
unsigned char hours;
unsigned char minutes;

} Stile Short Time,* PStile Short Time;

Prvni byte datového paketu je zahlavi paketu, a druhé dva byty jsou
povel délky dodatecnych dat, posledni je dvoubytova CRC ovérovaci rychlost. Délka dat

neni zahrnuta v zahlavi paketu a CRC ovérovaci rychlosti.
Definice zahlavi paketu:

typedef struct STILE_ PACKET _HEADER
{

unsigned char target Addr; // Ptijem tohoto datového paketu
kddu adresy zafizeni

unsigned char source Addr;  // Odeslani tohoto datového paketu kédu
adresy zafizeni
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unsigned char cmd Type; // Typ povelu
unsigned char data Len High; // Hodnota délky dat High byte
unsigned char data Len Low; // Hodnota délky dat Low byte

} Stile Packet Header,* PStile Packet Header;

Pokud datovy paket nema Zadnda dodatecna data, coz je jednoduchy povelovy paket,
definice je nasledujici:

typedef struct SIMPLE_ STILE_ PACKET

Stile Packet Header;
unsigned char check Sum High; // CRC ovéFeni high byte
unsigned char check Sum Low; // ovéfeni low byte CRC

} Simple Stile Packet,* PSimple Packet Header;

Popis povelu

# define D_ Cmd Send Card Num 0;

Turniket nebo Ctecka karet precte kartu, odesle Cislo karty do PC se 4 bytovym Cislem
karty a pouzije byte pro indikaci sméru karty

typedef struct STILE_ karty PACKET

{
Stile Packet Header;

unsigned char direction; // Smér karty
unsigned long card No;

unsigned char check Sum High; unsigned char
check Sum Low;

} Stile Card Packet,™ PStile Card Packet;

Pfedpoklad smér =0 je vlevo, smér =1 je vpravo

# define D_ Cmd Turn Left=0x 01 ;

PC odesle do turniketu povel otevrit vlevo. Jednoduchy povelovy paket: FF 00 01 00
00 ** ** ( * ¢jslo je jednoduché ovéFeni dat )

# define D_ Cmd Turn Right=0x 02 ;
PC odesle do turniketu povel otevrit vpravo. Jednoduchy povelovy
paket: FF 00 02 00 00 ** **( * ¢islo je jednoduché ovéreni dat)

# define D_ Cmd Turn Stop=0x03;

PC odesle do turniketu povel otocit zpét. Jednoduchy povelovy paket : FF 00 03
00 00 ** ** ( * ¢islo je jednoduché ovéreni dat )
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# define D_ Cmd Left Red On=0x 04 ;

PC odesle do turniketu povel levé Cervené svétlo blika. Jednoduchy povelovy
paket: FF 00 04 00 00 ** **( * ¢islo je jednoduché ovéreni dat\;

# define D_ Cmd Left Red Off =0 x 05 ;

PC odesle do turniketu povel levé ¢ervené svétlo neblika. Jednoduchy povelovy paket:
FF 00 05 00 00 ** **( * Cislo je jednoduché ovéreni dat)

# define D_ Cmd Right Red On=0x 06 ;

PC odesle do turniketu povel pravé cervené svétlo blika. Jednoduchy povelovy paket:
FF 00 06 00 00 ** **( * Cislo je jednoduché ovéreni dat)

# define D_ Cmd Right Red Off =0x 07 ;

PC odesle do turniketu povel pravé cervené svétlo neblika. Jednoduchy povelovy paket:
FF 00 07 00 00 ** **( * ¢islo je jednoduché ovéreni dat)

# define D_ Cmd Set Left Cnter=0x 08 ;

PC odesle do turniketu reset levého kalkulatoru. Jednoduchy povelovy paket:
FF 00 08 00 00 ** **( * ¢islo je jednoduché ovéreni dat)

# define D_ Cmd Set Right Cnter=0x 09 ;

PC odesle do turniketu reset pravého kalkulatoru. Jednoduchy povelovy paket:
FF 00 09 00 00 ** **( * ¢islo je jednoduché ovéreni dat)

# define D_Cmd Read Time=0x0A;

PC odesle do turniketu povel nadist ¢as. Jednoduchy povelovy paket:
FF 00 OA 00 00 ** ** ( * ¢islo je ovérfeni dat)
Turniket odesle do PC v soucasné hodnoté ¢asu, zahlavi paketu + hodnotu ¢asu

+ CRC ovéreni :
typedef struct STILE_ TIME_ PACKAET

{
Stile Packet Header;
Stile Time time; //0x 0 A
unsigned char check Sum High; unsigned char
check Sum Low;
I

# define D_ Cmd Write Time =0 x 0 B;

PC odesle do turniketu zménu hodnoty ¢asu, zahlavi paketu + hodnotu ¢asu
+ CRC ovéreni:

typedef struct STILE_ TIME_ PACKAET

{
Stile Packet Header header;

Stile Time time; //0x0B
unsigned char check Sum High;
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unsigned char check Sum Low;
} Stile Time Packet,* PStile Time Packet;

Datovy paket bilé listiny jmen, PC odesle do turniketu nebo do ¢tecky karet zapsané do
bilé listiny jmen. PC nacte turniket nebo Ctecku karet, zaslanou do bilé listiny jmen. Bila
listina jmen obsahuje Cislo dat karty, maximdlné 64 KB. Data kazdé karty maji 8 bytQ,
prvni 4 byty jsou Cislo karty (malé poradi bytll), posledni 4 byty jsou dodatecna
informace, definice je standby, napfiklad obdobi platnosti a suma penéz

typedef struct CARD _INFO

unsigned long card Id; struct

unsigned type: 4 ; // typ karty
unsigned reserved: 28 ;
} flags;

} Card Info,* PCard Info;

Datovy paket bilé listiny jmen je zahlavi paketu + data karty + kontrolni Cislice CRC.
Pokud data karty jsou mensi nebo rovnd 128 bytdm (rovnd 16 pcs kartam), je nutno
vypocitat ovéreni. Pokud data karty jsou delsi nez 128 bytli, PC potfebuje zaslat
oddélené kazdych 128 byt(i a kontinudlni ¢as odesilani vyZzaduje pro oddéleni ¢asovy bit
a zadani 0 pro ovéreni hodnoty. Kontrolni Cislice slouzi k unifikaci datového paketu.
Napfriklad pfi odesilani 40 pcs karet, coZ je 320 bytl dat karet bude poradi odeslani
nasledujici:

1. Zahlavi paketu + 128 byt( dat karet
2. 128 bytl dat karet
3. 64 bytd dat karet + 00 00

# define D_ Cmd Read Card IDData=0x 0 C;

PC odesle do turniketu nebo ¢tecky karet a nacte bilou listinu jmen.

Jednoduchy povelovy paket: FF 00 0C 00 00 ** ** ( * ¢jslo je ovéfeni dat)

Nebo: kdyz turniket nebo ¢tecka karet prijme povel bilé listiny jmen z PC, odesle do PC
pomoci zaznamu bilou listinu jmen, pficemzZ datovy paket je datovy paket bilé listiny
jmen.

# define D_ Cmd Write Card IDData=0x0D

PC prepise bilou listinu jmen z turniketu nebo Ctecky karet a nacte bilou listinu jmen.
Format je datovy paket bilé listiny jmen.

# define D_ Cmd Read Reader Data =0 x O E;
PC odesle do turniketu nebo Ctecky karet a nacte off-line zaznam, jednoduchy
povelovy paket: FF 00 OE 00 00 ** ** ( * ¢&islo je ovéfeni dat )
Potom turniket prijme povel z PC a odesle off-line zaznam do PC. Off-line zdznam je
skupina dat karet.
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Definice dat karet je nasleduijici:
typedef struct CARD_ RECORD

{

unsigned long card Id;
Stile Short Time rec Time;

} Card Record,* PCard Record;

Off-line zdznam turniketu zpét do PC je stejny jako datovy paket bilé listiny dat a
stejny jako odeslana formule, ale PC odesle do turniketu a ¢tecky karet a vymaze bilou
listinu jmen, jednoduchy povelovy paket:

FF 00 10 00 00 ** ** ( * ¢islo je ovéfeni dat )

# define D_ Cmd Delete Card IDData=$ 10;

PC odesle do turniketu a vymaze bilou listinu jmen, jednoduchy povelovy paket: FF 00
10 00 00 ** ** ( * &slo je ovéfeni dat )

# define D_ Cmd Delete Reader Data=$ 11;

PC odesle do turniketu povel a vymaze off-line zaznam, jednoduchy povelovy paket:
FF 00 11 00 00 ** ** ( * &{slo je ovéFeni dat )

# define D_ Cmd Set Turn Stile Open=512;

PC odesle do turniketu povel otevfit turniket, a nevyZzadovat test ¢tecky karet pro
prachod. Jednoduchy povelovy paket: FF 00 12 00 00 ** ** ( * &slo je ovéfeni dat )

# define D_ Cmd Set Trunstile Close = $ 13 ;
PC odesle do turniketu, zavfit turniket, a vyzadovat test ¢tecky karet pro prichod.
Jednoduchy povelovy paket: FF 00 13 00 00 ** ** ( * ¢jslo je ovéFeni dat )
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