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Dům umění města Brna Vás srdečně zve na zahájení výstav  
v úterý 20. března 2018 v 18 h v Domě umění města Brna

Výstavy zahájí ředitelka Domu umění města Brna Terezie Petišková
a kurátoři Marika Kupková, Jana Horáková a Jiří Mucha

The Brno House of Arts cordially invites you to the opening of the exhibitions
on Tuesday, 20 March, 2018 at 6 pm in the Brno House of Arts

The exhibitions will be opened by Terezie Petišková, Director of the Brno House of Arts
and curators Marika Kupková, Jana Horáková and Jiří Mucha
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Tomáš Svoboda
JAKO Z FILMU: ADAPTACE

Otevřeno Open:
út – ne 10 – 18 h
Tue – Sun 10 am – 6 pm

Každou středu jednotné vstupné 20 Kč 
On Wednesdays general admission 20 CZK

Dům umění města Brna
The Brno House of Arts
Malinovského nám. 2
602 00 Brno

www.dum-umeni.cz

Statutární město Brno finančně podporuje Dům umění města Brna.
Brno House of Arts is financially supported by the City of Brno.

Mediální partneři 
Media partners:

S podporou
Supported by:

kurátorka Marika Kupková

Východiskem výstavy je celovečerní film Tomáše Svobody Jako z filmu (2017) 
pojednávající o zkušenosti s médiem filmu v rovině smyslového vnímání i v rovině 
kulturní a poznávací. Na rozdíl od projekce v kinosále umožňuje galerijní instalace 
zažít odlišnou dimenzi času a místa, převod chronologické posloupnosti vyprávění 
do paralelní konstelace nebo oboustranné překlady filmového a výtvarného jazyka. 
Vzniká vícečetná adaptace filmu „navždy“ fluktuujícího mezi institucí vizuálního 
umění a kinematografie. 

kurátoři Jana Horáková a Jiří Mucha

High-tech rekonstrukce výstavy počítačem generovaných grafik, kterou 
v roce 1968 uspořádal v Domě umění města Brna kurátor a umělec Jiří Valoch, 
je založena na využití technologie plně imerzivní virtuální reality.
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