Tento text zaCnu na osobni noté, protoze vystava, kterou mame pied sebou, k tomu
jednoznacéné vybizi. Kdyz jsem byl na prvnim stupni zdkladni Skoly, neméli jsme televizi ani
pocitac. Nejdiive pfisla televize, pocita¢ jsme si pofidili az v roce 2001. Oboji jsme si
dopravali na navstévach u prarodici, ptipadné rodinnych znamych. Pamatuji si, jak jsem

u dédy na Slovensku sledoval Cartoon Network. Jak jsem se tésil na navstévy k strejdovi,
protoze jeho déti mély na pocitaci Doom, Mortal Kombat a Worms. Navzdy mam tyto staré¢
hry spojené s navstévami, prazdninami, pobytem u babicky. Byly to svate¢ni chvile.

S potizenim naSeho domaciho pocitace jsem hram definitivné propadl a hraju je dodnes,
stejné jako mnoho mych vrstevniki. Moje generace je$té neni tzv. digital native, pamatujeme
si nase prvni setkani s pocitaci, které probihalo podobné¢ jako to moje. Kromé starych
DOSovych her si tak pamatujeme i mista, ve kterych jsme je vidéli. Déti, které¢ mély jiné
hracky nez my, jinak zatizené obyvaci pokoje, tacy plné suSenek, které jsme ujidali, zatimco
rodice si povidali. Hadky s ostatnimi détmi, kdo je ted’ na fad¢ u klavesnice. Nostalgii se

V tomto ptipad¢ neubranime, i kdyzZ se z tohoto pocitu stalo néco vSeobjimajiciho.

Soucasna mainstreamova kultura je na nostalgii postavena, recykluje popkulturni fenomény
poslednich ¢tyticeti let. Hollywood a streamovaci sluzby produkuji sequely, prequely, spin-
offy a pretaci filmy staré sotva deset let. Kdykoliv oteviu Facebook, vysko¢i na mé

V nabizenych piispévcich momenty z Marvelu, Hvézdnych valek nebo Pana prstenii. Co je na
této nostalgii a neustalém fan service symptomatické? Hlavné obsahova nekomplikovanost

a ptipominani kulturnich artefaktii. Neustale nas vybizi ke konzumaci. Umélec Brad Troemel
si v§ima, ze generace mileniall se stala vé¢nymi détmi, které si i na prahu Ctyficitky hraji

s legem a sbiraji stylizované figurky. Cely kulturni primysl zalozeny na nostalgii je too big to
fail, ptijal funkci mytotvorby. Hvézdné valky jsou starymi feckymi myty a povestmi nasi
doby, a jejich role neustale expanduje.

Jak k nostalgii pfistupovat kriticky, pokud uz se ji nechceme vyhnout obloukem? Lze ji viibec
uniknout? Vojtéch Luksch operuje na dvou frontach a uvédomuje si kiehkou polohu, ve které
se nachazi. Tim, Ze do kyCovitych vysSivek z pozlstalosti ptimalovava Casto drastické vyjevy
Z ranych osmibitovych her, si je védom role nostalgie. Paroduje jejich eskapistickou funkci

a zaroven do nich pfenasi nostalgii sob¢ vlastni. NedrZi se osvéd¢enych témat, vybira je

z aktivné kultivované paméti, jeZ m4 jistou archivni funkci. Mnoho her, které jsou citovany,
jsou v obecném povédomi zapomenuty. Celé dilo vyzniva podvratné a povédomé zaroven.
Vojtéch si je védom toho, ze nostalgie sama o sob€ $patna neni, zalezi na tom, z jaké pozice
se ji vénujeme a k ¢emu presné se diky ni vracime.



